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BIMopen-Benutzerhandbuch

BIMopen ist eine Open-Source-Anwendung fur die Bauwerksdatenmodellierung (BIM). Sie modellieren das Gebaude mit
Wanden, Turen, Fenstern, Geschossdecken, Dachern, Treppen und Raumen, und die Zeichnungen entstehen aus dem Modell:
Grundrisse, Schnitte, Ansichten, 3D-Ansichten, Bauteillisten und Plane sind Ansichten desselben Modells und dndern sich
gemeinsam, wenn Sie es bearbeiten.

BIMopen lauft auf dem Desktop (Linux, Windows, macOS) und im Webbrowser und lasst sich Gber eine Befehlszeile sowie von
KI-Agenten Uber MCP steuern. Die Benutzeroberfldche spricht sechs Sprachen: Italienisch, Englisch, Deutsch, Franzdsisch,
Spanisch und Arabisch, letzteres von rechts nach links geschrieben.

Bee ~r o2 @

Start Einfigen Beschriften Ansicht Verwalten Bearbeiten

Andern Wend Tir Fenster Dach
Auswahlen
Bearbeiten
Eigenschaften x
3D-Ansicht
{30}
{30} Typ bearbeiten

Grafik -
AnsichtsmaBstab 1:100
Detaillierungsgrad Mittel
Visueller Stil Schattiert
Uberschreibungen... | Bearbeiten...

Projektbrowser - Beispielhaus

B Ansichten (alle)
Bl Grundrisse
Erdgeschoss
Piano terra - arredi
1. Obergeschoss
B Flachenplane (Bruttogeschossflache

Erdgeschoss \I/
B Schnitte
Schnitt A
B 1:100
ANS1CNT «Flano Terra - arreat»
> view 3d
3D-Ansicht

N = N B &

=TT 4 Beispielhaus — BIMopen - {3D} Deutsch | ?

- 2 H H w 4 X fel E KR = [[E =

Bauteil Pfosten | Gelander Treppen = Raum¥  Raumbeschriften¥  Fliche ¥ Beschriftung ¥  Legende Einstellungen ¥ Ebene

Erstellen ErschlieBung Raum und Flache Be

»
A
o

®o0H

QO an wQ

> saveview3d {"name":"Assonometria sud-ovest","“target”:[5,4,1.5],"yaw":-126,"pitch*:31.5,"distance":25}

Ansicht gespeichert: Assonometria sud-ovest
Befehl: |Befehleingeben (help fur die Liste)

Klick: auswahlen - Rechte Taste: Orbit - Mittlere Taste: Verschieben - Mausrad: Zoom Auswahlenundziehen Y 0

Aufbau dieses Handbuchs

Kapitel

Erste Schritte

Inhalt
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die Eigenschaften, der Projektbrowser, der Zeichenbereich, die Statusleiste, die Befehlszeile und die
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BIMopen-Benutzerhandbuch

Die Kapitel von Projekte und Dateien bis Pldne, Bauteillisten und Drucken entstehen Bereich fur Bereich: Jedes wird fertiggestellt,
wenn die beschriebenen Funktionen einzeln tber die Benutzeroberflache gepruft worden sind. Bis dahin fuhren sie auf, was
sie enthalten werden.

Konventionen
* Namen der Benutzeroberflache sind fett gesetzt, so wie sie auf dem Bildschirm auf Deutsch erscheinen: Registerkarte
Start, Schaltfliche Wand, Palette Eigenschaften.

* Ein Weg durch die Benutzeroberflache wird mit Pfeilen geschrieben: Start » Erstellen » Wand bedeutet die Registerkarte
Start der Multifunktionsleiste, ihre Gruppe Erstellen, ihre Schaltflache Wand.

* Tasten werden wie Ctrl+z geschrieben; ein Uber die Tastatur Buchstabe flur Buchstabe eingegebenes Kirzel wird in
GrolRbuchstaben geschrieben, etwa WA.

+ In der Befehlszeile eingegebene Befehle und ihre Ausgabe werden so geschrieben. Punkte sind x,y in Metern.
* Hinweise, Tipps und Warnungen sind hervorgehoben:

Note

Ein Hinweis erganzt etwas Wissenswertes.

Tip

Ein Tipp zeigt einen schnelleren oder besseren Weg.

Warning

Eine Warnung weist auf etwas hin, das Arbeit kosten oder ein falsches Ergebnis liefern kann.

Was dieses Handbuch beschreibt

Dieses Handbuch beschreibt BIMopen in seinem heutigen Stand, und nur das, was im Programm ausprobiert worden ist.
Wenn eine Funktion noch nicht beschrieben ist, kann sie dennoch existieren: Die Roadmap (https://atsanna.github.io/bimopen-
site/roadmap.html) fihrt auf, was verfigbar und was geplant ist. Das gesamte Handbuch gibt es auch als PDF, eines pro
Sprache: Der letzte Eintrag der Navigation, PDF, ladt es herunter.

BIMopen ist freie Software unter der MIT- oder der Apache-2.0-Lizenz. Autodesk und Revit sind Marken von Autodesk, Inc.;
BIMopen ist ein unabhadngiges Projekt und steht in keiner Verbindung zu Autodesk.

Copyright © 2026 BIMopen
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12 Erste Schritte

Erste Schritte

Dieses Kapitel zeigt, wie Sie BIMopen auf dem Desktop und im Browser starten, was das Beispielprojekt enthalt und wie Sie ein
erstes kleines Haus modellieren: vier Wande, eine Tur, ein Fenster, eine Geschossdecke, ein Dach, eine 3D-Ansicht und einen
Plan mit dem Grundriss darauf. Es dauert etwa zehn Minuten.

BIMopen auf dem Desktop ausfuhren

BIMopen wird mit Rust ab Version 1.90 aus dem Quellcode erstellt. Unter Linux bendétigt die grafische Oberflache auerdem
die Entwicklungsdateien von xkbcommon, Wayland und GTK 3.

sudo apt-get install -y libxkbcommon-dev libwayland-dev libgtk-3-dev  # Debian, Ubuntu
cargo run --release -p bimopen -- --sample # opens the sample house

Das Programm heif3t bimopen . Es akzeptiert eine zu 6ffnende Datei und eine Option:

Befehl Was es offnet
bimopen Ein neues, leeres Projekt
bimopen --sample Das Beispielhaus
bimopen house.bimopen Das in house.bimopen gespeicherte Projekt

Sie konnen ein Projekt auch 6ffnen, indem Sie eine .bimopen -Datei aus dem Dateimanager in das Fenster ziehen.

Sprache und Design

Beim ersten Start verwendet BIMopen die Sprache des Betriebssystems, sofern es eine seiner sechs Sprachen ist (Italienisch,
Englisch, Deutsch, Franzésisch, Spanisch, Arabisch), und andernfalls Englisch. Zum Andern verwenden Sie das Sprachmeni am
rechten Ende der Titelleiste (die Weltkugel mit dem Namen der Sprache) oder Anwendungsmentii » Optionen » Sprache. Die
Benutzeroberflache wechselt sofort.

In Optionen wahlen Sie auRerdem das Design, Hell oder Dunkel, und ob der Hintergrund der Ansichten umgekehrt wird
(Hintergrundfarbe umkehren: dunkle Ansichten mit hellen Linien). Die Wahl des dunklen Designs kehrt auch den
Hintergrund um; Sie kénnen dies wieder ausschalten. BIMopen merkt sich Sprache und Design fir den nachsten Start.

BIMopen im Browser ausfuhren

Die Webversion ist dasselbe Programm, fiir den Browser kompiliert. Offnen Sie atsanna.github.io/bimopen-site/app/ (https://
atsanna.github.io/bimopen-site/app/): Sie startet mit dem Beispielhaus. Es muss nichts installiert werden, und das Projekt bleibt
in Ihrem Browser: Es wird nirgendwohin gesendet.

Die Adresse akzeptiert diese Optionen, die sich mit & kombinieren lassen:

Adresse Wirkung
app/?lang=de Offnet fir diesen Besuch auf Deutsch (it, en, de, fr, es, ar)
app/?empty Startet mit einem neuen, leeren Projekt statt mit dem Beispiel
app/?webgl Zeichnet mit WebGL2, auch wo WebGPU verfugbar ist

Der Browser muss WebGPU oder WebGL2 unterstttzen. Im Browser funktionieren manche Dinge anders:

« Offnen... kann keinen Dateidialog anzeigen: Ziehen Sie eine .bimopen -Datei in die Seite, um sie zu 6ffnen;

* Speichern und die Exporte laden die Datei mit dem Namen des Projekts herunter.

So erstellen Sie die Webversion selbst:

cargo xtask web # builds dist/web
python3 -m http.server 8080 -d dist/web # then open http://localhost:8080

cargo xtask web bendtigt das Rust-Ziel wasm32-unknown-unknown und den Befehl wasm-bindgen in der in Cargo.lock
angegebenen Version; ist wasm-opt von binaryen installiert, wird das Ergebnis kleiner.

Copyright © 2026 BIMopen
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13 Erste Schritte

Das Beispielprojekt

Das Beispielhaus zeigt das meiste von dem, was BIMopen kann. Offnen Sie es mit Anwendungsmenii » Beispielprojekt, mit
bimopen --sample oder durch Eingabe von sample in der Befehlszeile.

E B H AN P oA @~ S Beispielhaus — BiMopen - {30} Deutsch 2
Neu » | Ansicht  Verwalten  Bearbeiten
Offnen > a—
< X [e] = B= .
T B & ? H H o 4 E KR &= [H =
‘enster  Dach Bauteil Pfosten Gelander  Treppen Raum ¥  Raumbeschriften v  Fliche ¥ Beschriftung ¥  Legende Einstellungen ¥ Ebene
Speichern Strg+S - . -
Erstellen ErschlieBung Raum und Flache B
Speichern unter »
Drucken »
£ * ra
Exportieren » v
Zuletzt verwendete Dokumente » Q
Geoffnete Dokumente » Q
en
Optionen Q
Beenden - ®

Ansichtsmalsstab 1:100
Detaillierungsgrad Mittel
Visueller Stil Schattiert
Uberschreibungen... | Bearbeiten...

An
Projektbrowser - Beispielhaus

B Ansichten (alle)
Bl Grundrisse
Erdgeschoss
Piano terra - arredi
1. Obergeschoss
B Flachenplane (Bruttogeschossflache

Erdgeschoss
B Schnitte
Schnitt A
’ 1:10 = @ & B w Q
ANS1CNT «Flano Terra - arreai»
> view 3d
3D-Ansicht
> saveview3d {"name":"Assonometria sud-ovest","target":[5,4,1.5],"yaw":-126,"pitch":31.5,"distance":25}

Ansicht gespeichert: Assonometria sud-ovest
Befehl: |Befehleingeben (help fur die Liste]

Klick: auswahlen - Rechte Taste: Orbit - Mittlere Taste: Verschieben - Mausrad: Zoom Auswahlenundziehen Y 0
Es enthalt:

+ zwei Ebenen, jede mit ihrem Grundriss, und funf Rasterlinien;

« funfzehn Wande in vier Typen, mit Schichten, an den Ecken verbunden;

+ sechs TUren und zwdlf Fenster, in den Grundrissen beschriftet;

+ zwei Geschossdecken, ein geneigtes Dach, eine Treppe mit ihren Geldndern und eine Ladenfront-Vorhangfassade;
* Mébel und Sanitarobjekte, acht nach Nutzung eingefarbte Raume mit einer Legende;

»einen Schnitt, eine Ansicht, einen Flachenplan, eine gespeicherte 3D-Ansicht und eine Zeichenansicht mit einem
Wanddetail;

* BemaRungen, Textnotizen und die Bauteillisten von Wanden, Turen, Fenstern, Rdumen und Materialien.

Tip

Das Beispiel eignet sich gut, um ein Werkzeug auszuprobieren, bevor Sie es in Ihrem eigenen Projekt verwenden: Ein neues Beispiel ist immer nur einen
Klick entfernt, und nichts, was Sie daran andern, wird gespeichert, solange Sie es nicht speichern.

Ihr erstes Haus

Die folgenden Schritte beginnen mit einem leeren Projekt und enden mit einem Plan. Jeder Schritt nennt die Schaltflache, auf
die Sie klicken; das Kapitel zur Benutzeroberflache erklart jeden Teil des Fensters.

1. Ein neues Projekt beginnen
1. Klicken Sie auf die blaue Schaltflache B am linken Ende der Titelleiste: Das Anwendungsmenti 6ffnet sich.

2. Klicken Sie auf Neu » Projekt.... Das Dialogfeld Neues Projekt schlagt die Standardvorlage von BIMopen vor: Klicken Sie
auf OK.

Das neue Projekt hat zwei Ebenen, Erdgeschoss und 1. Obergeschoss, fir jede einen Grundriss und die Standard-3D-Ansicht.

Es hat noch keine Wande. Seine Wand-, Tur-, Fenster-, Geschossdecken- und Dachtypen sind einsatzbereit.

2. Den Grundriss des Erdgeschosses 6ffnen

Doppelklicken Sie im Projektbrowser unter Ansichten (alle) » Grundrisse auf Erdgeschoss. Der Grundriss 6ffnet sich im
Zeichenbereich, und die Titelleiste zeigt Grundriss: Erdgeschoss.
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Erste Schritte

Note

Ein einfacher Klick auf eine Ansicht im Projektbrowser zeigt ihre Eigenschaften in der Palette Eigenschaften, ohne sie zu 6ffnen. Ein Doppelklick 6ffnet sie.

3. Vier Wande zeichnen

1. Klicken Sie auf Start » Erstellen » Wand. Die Multifunktionsleiste wechselt zur kontextabhangigen Registerkarte
Bearbeiten | Wand platzieren, die Optionsleiste zeigt die Einstellungen der Wand, und Eigenschaften zeigt den Typ der
nachsten Wand, AuBenwand - Porosierter Ziegel 300 + WDVS.

2. Schalten Sie in der Optionsleiste Orthogonal (Shift) ein: Die Wande bleiben waagerecht oder senkrecht.

3. Klicken Sie im Grundriss dorthin, wo die erste Ecke liegen soll. Die Befehlszeile fragt nach dem nachsten Punkt: WALL next
point [Esc to finish]:.

4. Klicken Sie auf die zweite, dritte und vierte Ecke. Wahrend Sie die Maus bewegen, werden Lange und Winkel der gerade
gezeichneten Wand daneben angezeigt.

5. Klicken Sie erneut auf die erste Ecke: Die vier Wande werden an den Ecken verbunden.

6. Driicken Sie Esc, um die Kette zu beenden, und erneut Esc, um das Werkzeug zu beenden.

B BB A~ Lo @ = O Unbenanntes Projekt * — BIMopen - Grundriss: Erdgeschoss Deutsch |2
Start Einfligen Beschriften Ansicht Verwalten Bearbeiten | Wand platzieren
I = 4 A + A
N = L)) isecrTun O O O ~ @

Andern Eigenschaften | Typeigenschaften o0 [ A X X Linie | Rechteck Einbeschriebenes Polygon  Umschriebenes Polygon  Linien wahlen Wandverbindungen

Auswshlen hafen Andern Zeichnen Geometrie

Bearbeiten | Wand platzieren Hohe ¥ 1.0Obergeschoss ¥ 3 Basislinie Wandachse ¥ / Kette Versatz 0 Rad AuBenseite links thogonal (Shift)  Fang Ebene: Erdgeschoss
Eigenschaften x -
[LH
wand Q
Aulenwand - Porosierter Z\eggl | Q
Neu: Wand Typ bearbeiten Q
Anwenden ®

Projektbrowser - Unbenanntes Projekbx

B Ansichten (alle)

B Grundrisse 90
Erdgeschoss ‘
1. Obergeschoss

E) 3D-Ansichten
{30}

Bauteillisten/Mengen

m

Bauteilliste Wande

Bauteilliste Turen
Bauteilliste Fenster
Bauteilliste Geschossdecken
Raumliste

Flachenliste

Mobel- und Sanitarliste % w 0

1 Wanae «AuBenw - rorosierter £

> wall {"flip" ,"level":1,"loc " :"Line: sse del muro®,"offset”:0.0,"points":[[10.65,6.96],[10.65,0.961]1,"top":"2"}

1 Wande «AuBenwand - Porosierter Ziegel 300 + WDVS»

> wall {"flip":false,"level":1,"location":"Linea d'asse del muro®,"offset":0.0,"points":[[10.65,0.961,[0.65,0.96]],"top":"2"}

1 Wande «AuBenwand - Porosierter Ziegel 300 + WDVS»

WAND nachster Punkt [Esc Ende]: Befehleingeben (help fur die Liste;

WAND néachster Punkt [Esc Ende]: 0.650, 6.963 Auswahlenundziehen Y 0
Tip

Sie konnen dieselben Wande auch zeichnen, indem Sie ihre Ecken in Metern eingeben: wall 0,0 10,0 10,6 0,6 c.Das abschlieBende c schlieBt
die Kette. Siehe Befehlszeile und MCP.

4. Eine TUr und ein Fenster hinzufligen

1. Klicken Sie auf Start » Erstellen » Tiir und dann auf eine Wand, wo die Tur hin soll. Die Tur wird in die Wand gesetzt, die um
sie herum ausgeschnitten wird. Die Befehlszeile bestatigt es: Door «Single swing door 80x210» in wall ...

2. Driicken Sie Esc: Das Werkzeug endet, und die Multifunktionsleiste kehrt zur Registerkarte Start zurtck.

3. Klicken Sie auf Start » Erstellen » Fenster, klicken Sie auf eine andere Wand und drlicken Sie Esc.

Eine Tur oder ein Fenster kann nur in eine Wand gesetzt werden: Nach einem Klick abseits der Wande antwortet die
Befehlszeile no wall at that point, und es wird nichts platziert.

5. Eine Geschossdecke und ein Dach hinzufugen

1. Klicken Sie auf Start » Erstellen » Bodenbelag. Der Skizzenmodus o6ffnet sich: die kontextabhangige Registerkarte
Bearbeiten | Geschossdecken-Begrenzung erstellen, mit Wande auswahlen aktiv.

2. Bewegen Sie den Cursor Uber eine Wand und driicken Sie Tab: die vier Wande werden hervorgehoben. Klicken Sie: ihre
Linien liegen auf den Innenseiten der Wande.
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15 Erste Schritte

3. Klicken Sie auf Bearbeitungsmodus beenden: die Geschossdecke wird erzeugt, und die Befehlszeile gibt ihre Flache an.

4. Klicken Sie auf Start » Erstellen » Dach. Wande auswahlen ist wieder aktiv; die Optionsleiste hat Definiert Neigung
(aktiviert) und den Uberstand (standardmaRig 500 mm).

5. Driicken Sie Tab Uber einer Wand, klicken Sie, dann Bearbeitungsmodus beenden: ein Walmdach mit 30° Neigung
Uberdeckt die Wande, mit dem Uberstand ringsum.

Geschossdecken, Dacher, Treppen und Bauteile erklart mehr Gber den Skizzenmodus.

B BB A~ P A @~ O Unbenanntes Projekt * — BIMopen - Grundriss: Erdgeschoss Deutsch |?

Start  Einfigen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Bearbeiten

N = N B & o ¥ H H o 4

N 8= B =

Andern wand Tiir Fenster Dach Bauteil  F Pfosten Gelander| Treppen Raum ¥  Raumbeschriften v  Flaiche ¥  Beschriftung ¥ Legende Einstellungen ¥ Ebene
Auswahlen Erstellen ErschlieBung Raum ynd Flache Be:

Bearbeiten

Eigenschaften x ra

LH

Grundriss [c}

Erdgeschoss Q

Grundriss: Erdgeschoss  Typ bearbeiten Q

Grafik =
Ansichtsmalstab 1:100
Detaillierungsgrad Mittel

Visueller Stil Verdeckte Linie

Anzeige der Wand... Alle Wandverbindui ol
Farbschema (keine)

Position des Farbs. Hintergrund u
Madeall anzainan Narma!

Projektbrowser - Unbenanntes Projekt

B Ansichten (alle) A

Bl Grundrisse d E

Erdgeschoss
1. Obergeschoss
El 3D-Ansichten
{30}
B Bauteillisten/Mengen

Bauteilliste Wande 1:100 =
) 0000000 575], "core" :false, "defines_slope ue,“1d":null, "overhang 5 ope”:30.0, "view":1,"wa [124,1.0]},{"a":[11.365,0.24500000 1
0. 3,0.244 1,"core":false, "defines_slope”:true,"id":null,"overhang":0.5,"slope":30.0, "view" :1,"wall":[123,1.0]}1}
4 Skizzenlinien
> roof {"level:1,"loops":[[[-0.06500000000000006,7.675],[11.365,7.675],[11.365,0.24 188]1,[-0. 3,0.24 111, "slopes”:[30.0,30.0,30.0,30.01}
Dach «Beliiftetes Holzdach 300» (136)
Befehl: |Befehleingeben (help fur die Liste)
Klick: auswahlen - Strg: hinzufigen - Umschalt: entfernen - Rad: Zoom - Mitte: Pan Auswahlen und ziehen Y 0

6. In 3D betrachten

Klicken Sie im Schnellzugriff-Werkzeugkasten auf die Schaltflache 3D-Ansicht (den Wirfel). Die Standard-3D-Ansicht, {3D},
offnet sich. Ziehen Sie mit der rechten Maustaste (oder mit Shift und der mittleren Taste), um zu orbitieren, ziehen Sie mit der
mittleren Taste, um zu verschieben, und drehen Sie das Mausrad, um zu zoomen; die linke Taste wahlt aus, wie in Grundrissen.
Home passt das ganze Modell in die Ansicht ein.

Bee ~o &P @H [= T I Unbenanntes Projekt * — BiMopen - {30} Deutsch| 2

Start  Einfigen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Bearbeiten

R = N B # < @ H H o 4 X

AN 8= B =

Andern Wand Tir Fenster Dach Bauteil Pfosten Gelander  Treppen Raum ¥  Raumbeschriften ¥  Flache ¥  Beschriftung ¥  Legende  Einstellungen ¥ Ebene
Auswéhlen Erstellen ErschlieBung Raum und Flache Be
Bearbeiten
Eigenschaften x * ra
LH
& :
{ Q
{30} Typ bearbeiten | Q
Grafik = ®
Ansichtsmafstab 1:100 o
Detaillierungsgrad Mittel
Visueller Stil Schattiert
Uberschreibungen... Bearbeiten...
An
Projektbrowser - Unbenanntes Projekt
B Ansichten (alle)
El Grundrisse
Erdgeschoss
1. Obergeschoss
Bl 3D-Ansichten
{30}
B Bauteillisten/Mengen
Bauteilliste Wande
Bauteilliste Turen
). 0650000000000 5751, “core 1
0. 3,0.244
4 Skizzenlinien
> roof {"level:1,"loops":[[[-0.06500000000000006,7.675],[11.365,7.675],[11.365,0.24 188],[-0.06 3,0.24 111,"slopes*:[30.0,30.0,30.0,30.0]}
Dach «Beliiftetes Holzdach 300» (136)
Befehl: |Befehleingeben (help fur die Liste)
Klick: auswahlen - Rechte Taste: Orbit - Mittlere Taste: Verschieben - Mausrad: Zoom Auswahlen und ziehen = Y 0
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16 Erste Schritte

7. Den Grundriss auf einen Plan setzen

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Ansicht, dann auf Planzusammenstellung » Plan. Der Dialog Neuer Plan listet die
Plankopfe auf: keine, A0, A1, A2 oder A3, mit ihrer GréRe in Millimetern.

2. Klicken Sie auf OK. Der Plan wird mit der nachsten freien Nummer erzeugt (A101 fur den ersten, dann A102...) und geoffnet.

3. Klicken Sie auf Planzusammenstellung » Ansicht. Der Dialog Ansichten listet die Ansichten auf, die noch auf keinem Plan
sind.

4. Wahlen Sie Grundriss: Erdgeschoss und klicken Sie auf Ansicht zu Plan hinzufiigen. Ein Rechteck in der GréRe des
Grundrisses folgt dem Cursor: Klicken Sie auf dem Plan dorthin, wo der Grundriss hin soll. Er wird in seinem eigenen
MaRstab, 1: 100, als Ansichtsfenster platziert und bleibt ausgewahlt.

B A~ P oA @~ O Unbenanntes Projekt * — BIMopen - Plan: A101 - Unbenannt Deutsch | [2
Start Einflgen Beschriften Ansicht Verwalten Bearbeiten
A s pC] == (<) — B

a m % -_ ) g @ == ==} = Y — E] = (] E

3D-Ansicht ¥ G i v Ansichtduplizieren v Schnitt  Gebdudeansicht ¥ Detail  Zeichenansicht Legenden ¥  Bauteillisten ¥ Sichtbarkeit/Grafik ~ Filter ~ Dinne Linien  Ansichtsvorlagen Plan Ans
Erzeugen Grafik
Planzusamm

Bearbeiten
Eigenschaften x

Plan
A101 - Unbenannt

Plane (1) Typ bearbeiten

ID-Daten -
Plannummer A101
Planname Unbenannt
Planausgabedatum
Gezeichnet von
Geprift von
Entworfen von

Projektbrowser - Unbenanntes Projekt

£ Ansichten (alle)
B Grundrisse

Erdgeschoss
1. Obergeschoss
B 3D-Ansichten
{30}
£ Bauteillisten/Mengen

Rauteilliste Wande
Uacn «BeLUTTeTes HOLzZdacn 50e» (130)

> sheet {"title_block":"Al metrisch"}

Plan A101 - Unbenannt (145)

> place {"at":[0.48081083275342146,0.3097580607747622],"sheet":145, "view":"1"}
Erdgeschoss auf Plan A101 - Unbenannt

Befehl: |Befehleingeben (help fur die Liste)

Ansichtsfenster : Titel mit Linie Auswahlenundziehen Y 0

8. Riickgangig machen, wiederherstellen und speichern

* Ctrl+z macht die letzte Anderung riickgéngig (hier verschwindet das Ansichtsfenster); Ctr1+Y stellt sie wieder her. Die Pfeile
des Schnellzugriff-Werkzeugkastens tun dasselbe.

* Ctrl+s speichert das Projekt. Ein noch nie gespeichertes Projekt fragt zuerst nach einem Dateinamen; die Datei hat die
Erweiterung .bimopen . Im Browser wird die Datei heruntergeladen.

Die Titelleiste zeigt einen Stern nach dem Namen des Projekts, solange es ungespeicherte Anderungen gibt: Unbenanntes
Projekt *.

Wie es weitergeht

+ Die Benutzeroberflache beschreibt jeden Teil des Fensters.
* Tastenkdurzel listet die Tasten und die zweibuchstabigen Kurzel auf, etwa WA fir eine Wand.

« Befehlszeile und MCP zeigt, wie Sie Befehle eingeben, Skripte ausfuhren und einen Agenten fur sich modellieren lassen.
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17 Die Benutzeroberflache

Die Benutzeroberflache

Das BIMopen-Fenster besteht in der Desktop- und in der Webversion aus denselben Teilen. Von oben nach unten:

1. die Titelleiste mit dem Anwendungsmenu, dem Schnellzugriff-Werkzeugkasten, dem Namen des Projekts und der aktiven
Ansicht, dem Sprachmeni und dem Hilfemen(;

2. die Multifunktionsleiste mit ihren Registerkarten und Werkzeuggruppen;

3. die Optionsleiste mit den Einstellungen des aktiven Werkzeugs;

4. links die Palette Eigenschaften Uber dem Projektbrowser;

5. der Zeichenbereich, in dem sich die Ansichten in Fenstern 6ffnen, jedes mit seiner Ansichtssteuerungsleiste;

6. die Befehlszeile mit dem Protokoll dessen, was getan wurde;

7. die Statusleiste.

Blee 0 =2 @ 56 Beispielhaus — BiMopen - {30} Deutsch | 2

Start ~ Einfigen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Bearbeiten

R = N B & - T H H ow J4 H [ B K 88 H =

Andern Wend Tir Fenster  Dach Bauteil Pfosten Gelander  Treppen Raum ¥  Raumbeschriften ¥  Flache ¥  Beschriftung ¥  Legende Einstellungen ¥ Ebene

Auswahlen Erstellen ErschlieBung Raum und Flache

Bearbeiten

Eigenschaften x

@

{30} Typ bearbeiten

o
[th

®o0H

Grafik -
Ansichtsmalstab 1:100
Detaillierungsgrad Mittel
Visueller Stil Schattiert

Uberschreibungen... ' Bearbeiten...

An
Projektbrowser - Beispielhaus

B Ansichten (alle)
B Grundrisse
Erdgeschoss
Piano terra - arredi
1. Obergeschoss
B Flachenplane (Bruttogeschossflache _
Erdgeschoss \I/
B Schnitte
Schnitt A

1:100 = @ o B ©w Q
ANS1CNT «Flano terra - arreai»
> view 3d
3D-Ansicht
> saveview3d {"name":"Assonometria sud-ovest","target":[5,4,1.5],"yaw":-126,"pitch":31.5,"distance":25}
Ansicht gespeichert: Assonometria sud-ovest
Befehl:  Befehleingeben (help fur die Liste)

Klick: auswahlen - Rechte Taste: Orbit - Mittlere Taste: Verschieben - Mausrad: Zoom Auswahlen und ziehen = Y 0

Die Paletten behalten ihre Breite, was sie auch zeigen: ein langer Name wird mit «...» gekirzt, und sein Tooltip zeigt ihn ganz.
Ziehen Sie den Rand der Paletten, um sie breiter oder schmaler zu machen, und die Linie zwischen Eigenschaften und dem
Projektbrowser, um die Hohe aufzuteilen; BIMopen merkt sich beides fiir die nachste Sitzung. Im Stil BIMopen verhalten sich
der Werkzeugbereich und der Elementbereich ebenso.

Auf Arabisch ist das ganze Fenster gespiegelt: Die Paletten befinden sich rechts, die Multifunktionsleiste und die Optionsleiste
lesen sich von rechts nach links, und die Navigationsleiste liegt am linken Rand der Ansichten.

Anwendungsmenu

Die blaue Schaltflaiche B am linken Ende der Titelleiste 6ffnet das Anwendungsmen: die Befehle, die auf das ganze Projekt
wirken.
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a I I e I =" - Beispielhaus — BiMopen - {30} Deutsch | |2
Neu » | Ansicht  Verwalten  Bearbeiten
OFfnen » m . E E m i ‘ g 8= EE A
Beispielprojekt ® == —
‘enster  Dach Bauteil Pfosten Gelander  Treppen Raum ¥  Raumbeschriften ¥  Flache ¥  Beschriftung ¥  Legende Einstellungen ¥ Ebene
Speichern Strg+S Erstellen ErschieBing RavmundFiache Be
Speichern unter »
Drucken »
* * ra
Exportieren » [t}
Zuletzt verwendete Dokumente » Q
Geoffnete Dokumente » Q
en
Optionen @"
Beenden - @

Ansichtsmalsstab 1:100
Detaillierungsgrad Mittel
Visueller Stil Schattiert

Uberschreibungen... Bearbeiten...

An
Projektbrowser - Beispielhaus

B Ansichten (alle)

B Grundrisse
Erdgeschoss
Piano terra - arredi
1. Obergeschoss

Bl Flachenplane (Bruttogeschossflache N
Erdgeschoss \I/

B Schnitte
Schnitt A

1:100 = @ o B ©w Q

ANS1CNT «Flano terra - arreai»

> view 3d

3D-Ansicht

> saveview3d {"name":"Assonometria sud-ovest","target":[5,4,1.5],"yaw":-126,"pitch":31.5,"distance":25}
Ansicht gespeichert: Assonometria sud-ovest

Befehl: |Befehleingeben (help fur die Liste)

Klick: auswahlen - Rechte Taste: Orbit - Mittlere Taste: Verschieben - Mausrad: Zoom Auswahlen und ziehen = Y 0

Eintrag Funktion

Neu SchlieRt das aktuelle Projekt und beginnt ein neues aus der Standardvorlage: zwei Ebenen mit
ihren Grundrissen und die Standardtypen

Offnen... Offnet ein .bimopen -Projekt oder importiert ein .rvt -Modell, ausgewahlt in einem Dateidialog.
Im Browser ziehen Sie die Datei stattdessen in die Seite

Beispielprojekt Offnet das Beispielhaus

Speichern Ctr1+S Speichert das Projekt in seiner Datei; ein noch nie gespeichertes Projekt fragt wie Speichern
unter... nach einem Namen

Speichern unter... Speichert das Projekt in einer neuen .bimopen -Datei und arbeitet mit dieser Datei weiter

Drucken... Ctrl+P Druckt Plane als PDF

Exportieren » IFC4 exportieren... Schreibt das Modell als IFC4-Datei

Exportieren » Grundriss als SVG  Schreibt den aktiven Grundriss als SVG-Zeichnung
exportieren...

Exportieren » Ansicht als PNG Schreibt die aktive Ansicht als PNG-Bild
exportieren...

Geoffnete Dokumente Listet die gedffneten Ansichtsfenster auf; ein Klick auf eines holt es nach vorn
Optionen Offnet den Dialog Optionen
Beenden Schlie3t BIMopen (nur Desktop)

Neu, Offnen... und Beispielprojekt ersetzen das aktuelle Projekt ohne Riickfrage: Speichern Sie es vorher, wenn Sie es
behalten mochten.

Warning

Ungespeicherte Anderungen gehen verloren, wenn Sie Neu, Offnen... oder Beispielprojekt wihlen. Der Stern nach dem Namen des Projekts in der
Titelleiste zeigt Ihnen, dass es ungespeicherte Anderungen gibt.

Optionen
Anwendungsmentii » Optionen hat unter anderem diese Einstellungen:
Einstellung Werte Wirkung
Benutzeroberflache » Sprache Die Sprache der ganzen Benutzeroberflache, sofort
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Einstellung

Werte

Italiano, English, Deutsch,
Frangais, Espafiol, du =l

Die Benutzeroberflache

Wirkung

Benutzeroberflache » Design Hell, Dunkel Die Farben des Fensters. Dunkel schaltet auch
Hintergrundfarbe umkehren ein

Grafik > Hintergrundfarbe ein, aus Ansichten mit dunklem Hintergrund und hellen Linien

umkehren

ViewCube >

ViewCube-GroRe,

Klein, Mittel, GroR; 0 % bis

Die GroRRe des Wirfels und wie stark er sichtbar ist, wahrend der

Deckkraft bei Inaktivitat 100 % Zeiger woanders ist

ViewCube » Kompass anzeigen ein, aus Der Kompassring unter dem Wiurfel

ViewCube » Szene aufrecht halten ein, aus Beim Ziehen des Wiirfels steht das Modell nie auf dem Kopf;
aus, kann die Ansicht Uber den Scheitel hinausgehen

ViewCube » An Ansicht anpassen ein, aus Ein Klick auf den Wiirfel passt das Modell auch an das Fenster an

SteeringWheels » GroRBe des Rads,

Deckkraft des Rads

Klein, Mittel, GroR; 0 % bis
100 %

GréBe und Hintergrund des Navigationsrads

BIMopen merkt sich Sprache und Design fur den nachsten Start.

Schnellzugriff-Werkzeugkasten

Neben dem Anwendungsmeni halt der Schnellzugriff-Werkzeugkasten die meistverwendeten Befehle einen Klick entfernt
bereit. Ruht die Maus auf einer Schaltflache, erfahren Sie, was sie tut und welches Kirzel sie hat.

Schaltflache

Offnen... (Ordner)

Funktion

Wie im Anwendungsmenu

Speichern (Diskette)

Speichert, Ctr1l+S

Riickgangig (Pfeil nach links)

Macht die letzte Anderung riickgéngig, Ctrl+Z. Ausgegraut, wenn es nichts riickgéngig zu machen

gibt

Wiederherstellen nach

rechts)

(Pfeil

Stellt die gerade riickgdngig gemachte Anderung wieder her, Ctrl+Y. Ausgegraut, wenn es nichts

wiederherzustellen gibt

Ausgerichtete BemaBung

Startet das Werkzeug fiir ausgerichtete BemafRRungen, DI

Nach Kategorie beschriften

Startet Nach Kategorie beschriften, wie in Beschriften » Beschriftung: ein Element anklicken, um

es zu beschriften, TG

Text

Startet das Textwerkzeug, TX

3D-Ansicht (Wurfel)

Offnet die Standard-3D-Ansicht, {3D}

Schnitt

Startet das Schnittwerkzeug, SE

Verdeckte schlieBen

SchlieBt alle Ansichtsfenster auBer dem aktiven. Ausgegraut, wenn nur eines gedffnet ist

Fenster wechseln

Listet die gedffneten Ansichtsfenster auf; das aktive ist abgehakt

In der Mitte der Titelleiste zeigt BIMopen, wenn das Fenster breit genug ist, den Namen des Projekts und der aktiven Ansicht,
zum Beispiel Beispielhaus — BIMopen - Grundriss: Erdgeschoss. Ein Stern nach dem Namen des Projekts bedeutet, dass es

ungespeicherte Anderungen hat.

Am rechten Ende:

*das Sprachmenii, eine Weltkugel mit dem Namen der aktuellen Sprache: Wahlen Sie eine andere, und die
Benutzeroberflache wechselt sofort;

+ das Menu ?: Befehle listet alle Befehle in der Befehlszeile auf (wie die Eingabe von help), und Info zeigt die Version, die

Lizenz und die Danksagungen.

? » Hilfe (F1) 6ffnet dieses Handbuch in der Sprache der Benutzeroberflache im Browser. F1 6ffnet die Seite zu dem, was Sie
gerade tun: zum gedffneten Dialog, zur Schaltflache der Multifunktionsleiste unter der Maus (ihr Tooltip endet mit Driicken
Sie F1, um weitere Informationen zu erhalten) oder zum aktiven Werkzeug.
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20 Die Benutzeroberflache

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Werkzeug der Multifunktionsleiste und wahlen Sie Zum Schnellzugriff-
Werkzeugkasten hinzufiigen: Das Werkzeug kommt in den Werkzeugkasten und startet von dort, welche Registerkarte auch
gedffnet ist. Ein Rechtsklick auf jedes Werkzeug des Werkzeugkastens, auch die Standardwerkzeuge, bietet Aus
Schnellzugriff-Werkzeugkasten entfernen oder Trennlinie hinzufiigen (eine Linie rechts davon). Der kleine Pfeil am Ende,
Schnellzugriff-Werkzeugkasten anpassen, listet die Standardwerkzeuge: ein Hakchen zeigt eines wieder, ohne Hakchen wird
es entfernt. Im selben Meni 6ffnet Schnellzugriff-Werkzeugkasten anpassen... ein Fenster mit den Werkzeugen in ihrer
Reihenfolge: Nach oben und Nach unten verschieben das gewahlte nach links oder rechts, Trennlinie hinzufiigen setzt eine
Linie dahinter, Entfernen nimmt es (oder eine Linie) weg, OK Ubernimmt. Unterhalb der Multifunktionsleiste anzeigen
verschiebt den ganzen Werkzeugkasten unter die Multifunktionsleiste (oder wieder dartber). Der Werkzeugkasten bleibt fur
die nachsten Sitzungen erhalten. Auf den Registerkarten der Multifunktionsleiste und im Schnellzugriff-Werkzeugkasten hat
jeder Befehl sein eigenes Symbol.

Multifunktionsleiste

Die Multifunktionsleiste ordnet die Werkzeuge in Registerkarten und jede Registerkarte in Gruppen. Der Name einer Gruppe
steht unter ihren Schaltflachen. Eine Schaltflache, deren Name von einem kleinen Zeichen gefolgt wird, 6ffnet ein Menu. Ruht
die Maus auf einer Schaltflache, zeigt sie, was diese tut, und in Klammern das Kurzel, das Sie eingeben kénnen, um sie zu
starten.

Registerkarte Gruppen

Start Auswahlen, Erstellen, ErschlieBung, Raum und Flache, Bezug

Beschriften Auswahlen, BemaBung, Text, Detail, Beschriftung

Ansicht Erzeugen, Grafik, Planzusammenstellung, Fenster

Verwalten Einstellungen, Abfrage

Bearbeiten Die kontextabhdngige Registerkarte: Ihre Gruppen hangen vom aktiven Werkzeug und von der Auswahl ab

Driicken Sie A1t und lassen Sie die Taste los, oder driicken Sie F10, um die Tastenhinweise zu zeigen: einen Buchstaben auf
jeder Registerkarte (I, N, A, V, G, M, von der ersten bis zur kontextabhangigen) und auf den Schaltflachen der offenen
Registerkarte den Kurzbefehl ihres Werkzeugs. Tippen Sie den Buchstaben einer Registerkarte, um sie zu &ffnen, dann die
Buchstaben einer Schaltflache, um ihr Werkzeug zu starten; Esc blendet die Hinweise aus. Solange sie sichtbar sind, geht das
Getippte nicht in die Befehlszeile.

Die Registerkarte Start

Gruppe Schaltflachen

Auswahlen Andern: beendet das aktive Werkzeug und kehrt zum Auswahlen zurick, Esc

Erstellen Wand WA, Tur DR, Fenster WN, Dach RF, Bodenbelag SB, Bauteil CM, Fassadenraster CG, Pfosten MU
ErschlieBung Gelénder RA, Treppen ST

Raum und Raum RM, Raumtrennung RS, Fliche v (Flachenplan, Flachenbegrenzungslinie, Flache), Legende LG,
Flache Einstellungen v (Flachen- und Volumenberechnungen, Farbschemata)

Bezug Ebene: in einer Ansicht oder einem Schnitt gezeichnet, zwei Klicks auf der H6he der neuen Ebene (aus einem

Grundriss 6ffnet sie eine Ansicht); Raster GR

Flachenbegrenzungslinie und Flache funktionieren in einem Flachenplan: Solange keiner gedffnet ist, sind sie ausgegraut,
und ihre QuickInfo fordert dazu auf, zuerst einen Flachenplan zu 6ffnen.

Die Registerkarte Beschriften

Gruppe Schaltflachen

Auswihlen Andern

BemaRung Ausgerichtet DI, Linear DL, Winkel DA

Text Text TX

Detail Detaillinie, Gefiillter Bereich, Maskierungsbereich, Detailbauteil CD, Wiederholtes Detail RD, Dammung IS

Beschriftung  Alle beschriften TG
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Die Registerkarte Ansicht

B~ =22 @ 56« Beispielhaus — BiMopen - Grundiss: Erdgeschoss Deutsch [2
Start Einfigen Beschriften Ar\s$t Verwalten Bearbeiten

A_n =) == <) _— E] B E
3D-Ansicht ¥ Grundrissansichten ¥  Ansicht duplizieren ¥ Schnitt Gebaudeansicht ¥ Detail Zeichenansicht  Legenden ¥ Bauteillisten ¥ Sichtbarkeit/Grafik Filter Dunne Linien  Ansichtsvorlagen Plan Ans
Erzeugen Grafik
Planzusan

Bearbeiten

Eigenschaften x

a1
Hh

S
Erdgeschoss

Grundriss: Erdgeschoss  Typ bearbeiten A

@ P PP

Grafik =
Ansichtsmalstab 1:100
Detaillierungsgrad Mittel

Visueller Stil Verdeckte Linie seeA
Anzeige der Wand... | Alle Wandverbindui
Farbschema Raumnutzung

Position des Farbs. Hintergrund

Projektbrowser - Beispielhaus

B Ansichten (alle)

El Grundrisse
Erdgeschoss Grundiis Erdgeschors
Piano terra - arredi
1. Obergeschoss A

B Flachenplane (Bruttogeschossflache Sidansiche

Erdgeschoss
= 1:100

> S 3d {"name":"Assonometria sud-ovest","target":[5,4,1.5],"yaw":-126,"pitch":31.5,"distance":25}
Ansicht gespeichert: Assonometria sud-ovest

> view Erdgeschoss

Grundriss: Erdgeschoss

Befehl: |Befehl eingeben (help fur die Liste)

Klick: auswahlen - Strg: hinzufigen - Umschalt: entfernen - Rad: Zoom - Mitte: Pan Auswahlenund ziehen Y 0

Gruppe Schaltflachen

Erzeugen 3D-Ansicht v (Standard-3D-Ansicht, Ansicht speichern), Grundrissansichten v (Grundriss, Flachenplan),
Ansicht duplizieren v (Duplizieren, Mit Detaillierung duplizieren), Schnitt SE, Geb&audeansicht v
(Gebaudeansicht EL, Rahmenansicht), Detail DT (ein Detailausschnitt), Zeichenansicht VD, Bauteillisten
v (Bauteilliste/Mengen, Materialliste, Planliste, Anmerkungsblock, Vordefinierte Bauteillisten)

Grafik Sichtbarkeit/Grafik VG, Filter, Ansichtsvorlagen und zwei kleine Schaltflachen: Vorlage auf aktuelle
Ansicht anwenden, Vorlage aus aktueller Ansicht erstellen

Planzusammenstellung  Plan: ein neuer Plan mit dem Plankopf Ihrer Wahl; Ansicht: platziert eine Ansicht auf dem geéffneten Plan

Fenster Fenster wechseln, Duplizieren, Uberlappend, Nebeneinander, Maximieren, Verdeckte schlieBen,
Benutzeroberflache

Ansicht speichern funktioniert nur, solange eine 3D-Ansicht ge&ffnet ist, Mit Detaillierung duplizieren nur fir Ansichten, die
keine 3D-Ansichten sind, und Planzusammenstellung » Ansicht nur, solange ein Plan gedffnet ist.

Die Registerkarte Verwalten

Gruppe Schaltflachen

Einstellungen Materialien, Informationen zum Projekt, Objektstile, Linienstile, Nicht verwendete bereinigen, Projekteinheiten
UN, Fang und Weitere Einstellungen (Linienstile, Fiillmuster)

Abfrage Priifen: prift die Offnungen und Bezlige des Modells und meldet das Ergebnis in der Befehlszeile

Fang schaltet den Objektfang fir das ganze Programm ein und aus: Solange er eingeschaltet ist, ist die Schaltflache
hervorgehoben.

Die kontextabhangige Registerkarte

Wenn Sie ein Werkzeug starten oder etwas auswahlen, wechselt die Multifunktionsleiste von selbst zur letzten Registerkarte,
die den Namen dessen tragt, was Sie gerade tun: Bearbeiten | Wand platzieren beim Zeichnen von Wanden, Bearbeiten |
Wande bei ausgewahlten Wanden, Bearbeiten | Mehrfachauswahl bei Elementen verschiedener Kategorien. Die
Registerkarte ist mit einer eigenen Farbe gekennzeichnet. Wenn das Werkzeug endet oder die Auswahl aufgehoben wird,
kehrt die Multifunktionsleiste zu der Registerkarte zurick, die Sie zuvor verwendet haben.
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Bleoe o =2 @~ 56 Beispielhaus — BIMopen - {30} Deutsch | |?
Start  Einfigen  Beschriften  Ansicht ~ Verwalten  Bearbeiten | Wande
 — | I = 4 & -+ - D
222 — 2a] /222
N =] © iaerTtun|l Y = oo b3
Andern Eigenschaften | Typeigenschaften e ] A XN X Filter Wandverbindungen Grafik in Ansicht v InAnsicht - Oben/Basis fixieren  Oben/Basis ldsen Profil bearbeiten
Auswihlen Eigenschaften Andern Auswah Geometrie Ansicht Wand andern Modus
Bearbeiten | Wande
Eigenschaften x * ra
LH
wand Q
AuRenwand - Porosierter Ziegal | Q
Wande (1) Typ bearbeiten Q
ID-Daten - @
Kennzeichen 1 o
Kommentare
Abhéngigkeiten _
Basislinie Wandachse
Basisabhangigkeit Erdgeschoss
Versatz unten 0
Racic fiviart
Projektbrowser - Beispielhaus
B Ansichten (alle)
Bl Grundrisse
Erdgeschoss
Piano terra - arredi
1. Obergeschoss \L‘
B Flachenplane (Bruttogeschossflache
Erdgeschoss
£ Schnitte 1:100 = @ o B ©w Q
ANS1CNT «Flano Terra - arreat»
> view 3d
3D-Ansicht
> saveview3d {"name":"Assonometria sud-ovest","target":[5,4,1.5],"yaw":-126,"pitch":31.5,"distance":25}
Ansicht gespeichert: Assonometria sud-ovest
Befehl: |Befehleingeben (help fur die Liste)
Klick: auswahlen - Rechte Taste: Orbit - Mittlere Taste: Verschieben - Mausrad: Zoom Auswahlen und ziehen = Y 1

Sie hat immer diese Gruppen:

Gruppe Schaltflachen

Auswahlen Andern

Eigenschaften Eigenschaften: blendet die Palette Eigenschaften ein oder aus; Typeigenschaften: die Eigenschaften des Typs der
Auswahl oder des nachsten Elements, das das Werkzeug platzieren wird

Andern Siebzehn kleine Werkzeuge in drei Reihen: Ausrichten AL, Versatz OF, Spiegeln - Achse wéahlen MM, Spiegeln -
Achse zeichnen DM, Element teilen SL, Teilen mit Liicke SG; Verschieben MV, Kopieren CO, Drehen RO, Stutzen/
Dehnen fur Ecke TR, Einzelnes Element stutzen/dehnen, Mehrere Elemente stutzen/dehnen; Reihe AR, Skalieren
RE, Fixieren PN, Losen UP, Loschen (Del)

Léschen funktioniert nur, wenn etwas ausgewahlt ist. Das Kapitel zum Auswihlen und Andern beschreibt die
Anderungswerkzeuge.

Weitere Gruppen erscheinen je nach Auswahl oder Werkzeug:

Wann Gruppe und Schaltfldchen

Etwas ausgewahlt Auswahl: Filter (siehe Auswahlen und Andern)

Turen oder Fenster ausgewahlt Offnung: Offnungsrichtung umkehren, Anschlag wechseln
Waénde ausgewahlt Wand andern: Oben fixieren (die Wande reichen bis zum Dach Gber ihnen), Oben losen
Eine Ebene ausgewahlt Ansicht: Grundriss 6ffnen

Schnitte oder Ansichten ausgewahlt Schnitt: Segment teilen (nur Schnitte), Umkehren, Gehe zu Ansicht
Ein Detailausschnitt ausgewahlt Detail: Gehe zu Ansicht

Vorhangfassaden ausgewahlt Vorhangfassade: Fassadenraster, Pfosten, Paneel

Werkzeug Bodenbelag oder Dach Zeichnen: Begrenzungslinie, Wande auswahlen

Werkzeug Treppen oder Geldnder Modus: Bearbeitungsmodus beenden; Zeichnen: Lauf oder Linien
Werkzeug Pfosten Platzierung: Rasterlinie, Rasterliniensegment, Alle Rasterlinien
Ein Detailwerkzeug Die Zeichenformen des Werkzeugs
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Optionsleiste

Die Benutzeroberflache

Unter der Multifunktionsleiste beginnt die Optionsleiste mit dem Namen der kontextabhangigen Registerkarte und zeigt dann
die Einstellungen des aktiven Werkzeugs. Sie gelten flr die nachsten Elemente, die Sie platzieren. An ihrem Ende zeigt sie,
solange ein Werkzeug aktiv ist, die Ebene, auf der Sie arbeiten: Ebene: Erdgeschoss.

Werkzeug Einstellungen in der Optionsleiste

Wand Hoéhe oder Tiefe; die Ebene, bis zu der die Wand reicht, oder Nicht verbunden mit inrem Wert; Basislinie;
Kette; Versatz; Radius (ausgegraut: gekrimmte Wande sind noch nicht verfliigbar); AuBenseite links
oder AuBenseite rechts (die Leertaste vertauscht sie)

Dach Die Form: Satteldach, Walmdach oder Flachdach; Neigung, von 5° bis 60°; Uberstand, bis 2 m

Treppen Breite, in Millimetern; Geldndertyp oder Keiner

Bemaliungen Was der Cursor an einer Wand zuerst erfasst: Wandachsen oder Wandflachen

Detail (Detailausschnitt)

Der Maldstab der neuen Detailansicht oder Auf andere Ansicht verweisen und die Detail- oder
Zeichenansicht, auf die der Ausschnitt verweist (in einer Zeichenansicht immer an)

Flachenbegrenzungslinie

Linie oder Linien wéhlen; mit Linien wahlen Flachenregeln anwenden oder ein Versatz

Werkzeuge, die Linien

Orthogonal (Shift): nur waagerechte und senkrechte Segmente; Fang: Fangen an Endpunkten,

zeichnen Mittelpunkten und Schnittpunkten

Ist Orthogonal (Shift) ausgeschaltet, erzielt das Gedruckthalten von shift beim Zeichnen dieselbe Einschrankung; ist es
eingeschaltet, hebt shift sie auf.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Optionsleiste und wahlen Sie Unten andocken, um sie direkt Gber die
Statusleiste zu verschieben; Oben andocken bringt sie zurtick. Die Wahl bleibt fur die nachsten Sitzungen.

Eigenschaften

Die Palette Eigenschaften zeigt und andert die Parameter dessen, woran Sie gerade arbeiten. Von oben nach unten enthalt
sie:
+ die Typenauswabhl: die Familie in kleiner Schrift und darunter den Typ. Klicken Sie darauf, um einen anderen Typ zu wahlen:
Die ausgewahlten Elemente wechseln den Typ, oder, solange ein Werkzeug aktiv ist, erhalt das nachste Element diesen Typ;

+ eine Zeile mit dem, was die Palette gerade zeigt, zum Beispiel Wande (1) oder Neu: Wand, und die Schaltflaiche Typ
bearbeiten, die die Typeigenschaften offnet;

+ die Parameter, in Gruppen (Abhéngigkeiten, Grafik, ID-Daten...). Klicken Sie auf den Namen einer Gruppe, um sie
einzuklappen. Grau dargestellte Werte sind schreibgeschitzt: Sie werden aus dem Modell berechnet;

+ die Schaltflache Anwenden, die einen eingegebenen Wert bestatigt. Enter tut dasselbe.

Was die Palette zeigt, hangt von der Situation ab:

Situation Die Palette zeigt

Nichts  ausgewahlt, kein Die Eigenschaften der aktiven Ansicht (MaBstab, Detaillierungsgrad, visueller Stil...) oder der im
Werkzeug Projektbrowser angeklickten Ansicht

Ein Werkzeug aktiv Den Typ des nachsten Elements, als Neu: Wand, Neu: Tur...

Ein Element ausgewahlt Seinen Typ und seine Exemplarparameter

Mehrere Elemente  einer Ihre Anzahl, als Wande (3)

Kategorie

Elemente verschiedener Mehrfachauswahl, Gemeinsam (5) und die Anzahl je Kategorie, als 3 x Wande

Kategorien

Langen werden in den Einheiten des Projekts geschrieben und gelesen (Millimeter in einem neuen Projekt). Sie kénnen einen
Wert mit seiner Einheit eingeben, zum Beispiel 2.7m.

Um die Palette zu schliel3en, klicken Sie auf x in ihrem Titel; um sie wieder anzuzeigen, verwenden Sie Ansicht » Fenster »
Benutzeroberflache » Eigenschaften oder die Schaltflache Eigenschaften der kontextabhangigen Registerkarte.
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Projektbrowser

Der Projektbrowser listet die Ansichten,
tragt den Namen des Projekts. Klicken Sie

Beoo--

Start

7]

3D-Ansicht ¥

P A @

Ansicht

&

Ansicht duplizieren ¥

S & -

Einfigen Beschriften Verwalten

a8

Grundrissansichten ¥

Bearbeiten

A a

Schnitt

Gebaus

Erzeugen

Bearbeiten

Eigenschaften

Grundriss
Erdgeschoss

Grundriss: Erdgeschoss ~ Typ bearbeiten

Grafik

AnsichtsmaBstab 1:100

Mittel

Verdeckte Linie
Alle Wandverbindul
Raumnutzung

Detaillierungsgrad
Visueller Stil
Anzeige der Wand.
Farbschema

Position des Farbs. Hintergrund

Projektbrowser - Beispielhaus

B Ansichten (alle)
B Grundrisse

Erdgegcb~~~

piano | Offnen
1 Obe Schlieen

Bl Flache ansicht duplizieren

Erdge ansichtsvorlage anwenden.

A Schnit
wng

S5-R Ansichtsvorlage aus Ansicht erstellen... E

> saveview
Ansicht ge
> view Erd
Grundriss:
Befehl:

Loschen
Umbenennen.
Referenzierende Ansichten suchen

8 Eigenschaften

Klick: auswahlen - Strg: hinzufligen - Umschalt: entfernen - Rad: Zoom - Mitte: Pan

Zweig

Ansichten (alle) » Grundrisse

Die Benutzeroberflache

Bauteillisten, Plane und Familien des Projekts in einer Baumstruktur auf. Sein Titel
auf B oder B, um einen Zweig ein- oder auszuklappen.

Beispielhaus — BIMopen - Grundriss: Erdgeschoss Deutsch |2
g} = [<} _— &
2 g = ==} = Y = E| B E
deansicht ¥ Detail Zeichenansicht  Legenden ¥ Bauteillisten ¥ Sichtbarkeit/Grafik Filter Dinne Linien  Ansichtsvorlagen Plan Ans
Grafik
Planzusar
=
A
Q
1,"yaw":-126,"pitch":31.5, "distance":25}

Auswahlenundziehen Y 0

Inhalt

Die Grundrisse aller Ebenen, von der untersten an, und die in Grundrissen gezeichneten
Detailausschnitte

Ansichten (alle) » Flachenpléne (...)

Die Flachenplane, ein Zweig pro Flachenschema

>

Die Schnitte und die Ansichten

Ansichten (alle)
Gebdudeansichten

Schnitte,

Ansichten (alle) » Detailansichten Die in Schnitten gezeichneten Detailausschnitte

Ansichten (alle) » 3D-Ansichten {3D}, die Standard-3D-Ansicht, und die gespeicherten 3D-Ansichten

Ansichten (alle) » Zeichenansichten Die Zeichenansichten

Bauteillisten/Mengen Die Bauteillisten des Projekts, dann die vordefinierten Bauteillisten

Plane (alle) Die Plane, als Nummer - Name

Familien Die Typen des Projekts, nach Kategorie: Wande, Turen, Fenster, Geschossdecken, Dacher,

Bauteile und die Gbrigen

Die Zweige der Flachenplane, Schnitte, Ansichten, Detailansichten und Zeichenansichten erscheinen nur, wenn sie etwas
enthalten. Die aktive Ansicht ist fett geschrieben.

Bei einer Ansicht:
« ein Klick zeigt ihre Eigenschaften in der Palette Eigenschaften, ohne sie zu 6ffnen;

« ein Doppelklick 6ffnet sie;

+ ein Rechtsklick 6ffnet ihr Menu: Offnen, SchlieRen (schlieRt ihre Fenster), Ansicht duplizieren » (Duplizieren, Mit
Detaillierung duplizieren), Ansichtsvorlage anwenden..., Ansichtsvorlage aus Ansicht erstellen..., Léschen,
Umbenennen..., Eigenschaften.

Das Menu eines Plans hat statt der beiden Vorlageneintrage Ansichtsvorlage auf alle Ansichten anwenden... und kein
Ansicht duplizieren. {3D} kann weder gel6scht noch umbenannt werden.

Bei einer Bauteilliste des Projekts wahlt ein Klick sie aus, ein Doppelklick 6ffnet sie, und das Rechtsklickmeni hat Offnen,
Eigenschaften der Bauteilliste... und Léschen. Eine vordefinierte Bauteilliste 6ffnet sich mit einem Klick.
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Bei einem Typ unter Familien 6ffnet ein Doppelklick seine Typeigenschaften; das Rechtsklickmenu hat Typeigenschaften,
Duplizieren..., Exemplar erstellen (startet das Werkzeug, das ihn platziert, mit diesem Typ) und Léschen.

Nach einem Klick in den Projektbrowser bewegt sich die Tastatur darin: Up und Down gehen von Zeile zu Zeile (die Eigenschaften
der Ansicht erscheinen in der Palette), Right 6ffnet einen Zweig, Left schlieBt ihn oder geht zum Zweig hinauf, in dem die Zeile
steht, Enter 6ffnet die Ansicht.

Von hier kommen Ansichten auch auf Plane. Ziehen Sie einen Grundriss, einen Schnitt, eine Ansicht, eine Zeichenansicht, eine
Legende, eine gespeicherte 3D-Ansicht oder eine Bauteilliste auf den offenen Plan: Ihr Ansichtsfenster folgt dem Cursor und
bleibt dort, wo Sie es loslassen. Oder lassen Sie sie auf dem Namen eines Plans im Baum los: Der Plan &ffnet sich und das
Ansichtsfenster folgt dem Cursor, bis Sie klicken. Beim Ziehen rollt der Baum, wenn der Cursor seinen Rand erreicht. Das
Kontextmenu eines Plans hat Ansicht hinzufligen.... Die Ansichten auf einem Blatt stehen darunter; das Kontextmenu einer
Ansicht hat Vom Blatt entfernen, das von Plane (alle) hat Neues Blatt.... In einer 3D-Ansicht hat das Kontextmenu aulRerdem
Auf 3D-Ausdehnung zoomen: das ganze Modell, auch die in der Ansicht ausgeblendeten Elemente. Eine Ansicht, die schon
auf einem Plan ist, wird abgelehnt, mit dem Grund in der Befehlszeile; Legenden und Bauteillisten kdnnen auf mehreren
Planen stehen. Eine gespeicherte 3D-Ansicht erscheint auf dem Plan mit den Kanten, die ihre Kamera sieht.

Das KontextmenU eines Grundrisses, eines Schnitts oder einer Zeichenansicht hat Referenzierende Ansichten suchen: die
Ansichten, die ihr Symbol zeigen, und die Plane, auf denen sie steht; Gehe zu Ansicht 6ffnet die gewahlte.

Zeichenbereich und Ansichtsfenster

Jede gedffnete Ansicht ist ein Fenster im Zeichenbereich. Eine erneut geoffnete Ansicht kommt nach vorn; mindestens ein
Fenster bleibt immer gedffnet. Ansicht » Fenster ordnet sie an:

Schaltflache Funktion

Fenster wechseln Listet die gedffneten Fenster auf; das aktive ist abgehakt

Duplizieren Offnet ein zweites Fenster der aktiven Ansicht, mit eigenem Zoom

Uberlappend Uberlappende Fenster, jedes mit seiner Titelleiste: Ziehen Sie einen Titel, um ein Fenster zu verschieben, seine

Rander, um seine GroRe zu andern

Nebeneinander Alle Fenster nebeneinander, jedes mit einer Titelleiste; das aktive hat einen blauen Titel und Rahmen
Maximieren Das aktive Fenster flllt den Zeichenbereich; die anderen warten darunter

Verdeckte SchlieBt alle Fenster auBer dem aktiven

schlieBen

Benutzeroberflaiche Blendet den Projektbrowser, die Eigenschaften, die Befehlszeile, die Statusleiste und die Navigationsleiste

ein oder aus
E B e A~ M L A @ = O &« Beispielhaus — BIMopen - Grundriss: Erdgeschoss Deutsch | ?
Start EinfGgen Beschriften Ansicht Verwalten Bearbeiten
B3 a— A
N = N B & - @ H H o 4 B (B = K & ©H =
Andern wand Tir Fenster Dach Bauteil Pfosten Gelander  Treppen Raum ¥  Raumbeschriften ¥  Flache v Beschriftung ¥  Legende Einstellungen ¥ Ebene
Auswéhlen Erstellen ErschlieBung Raum und Flache Be
Bearbeiten
o
Grundriss LH
Erdgeschoss [c}
Grundriss: Erdgeschoss  Typ bearbeiten Q
Grafik - O Q
AnsichtsmaRstab 1:100 ‘ ®
Detaillierungsgrad | Mittel
Visueller Stil Verdeckte Linie
Anzeige der Wand... Alle Wandverbindui s
Farbschema Raumnutzung 1:100 =
Position des Farbs Hintergrund {30} *
Madeall anzainan Narma
Projektbrowser - Beispielhaus (O
B Ansichten (alle)
B Grundrisse
Erdgeschoss unais oo
Piano terra - arredi
1. Obergeschoss A \i/
B Flachenplane (Bruttogeschossflache Seesnsient
Erdgeschoss
8 Schnitte 1:100 = @ BB W% o Q 1:100 = @ o B w Q
ANS1CNT «Flano terra - arreat»
> view 3d
3D-Ansicht
> saveview3d {"name":"Assonometria sud-ovest","target":[5,4,1.5],"yaw":-126,"pitch":31.5,"distance":25}
Ansicht gespeichert: Assonometria sud-ovest
Befehl: Befeh geben (help fur die Liste]
Klick: auswahlen - Strg: hinzufigen - Umschalt: entfernen - Rad: Zoom - Mitte: Pan Auswahlenund ziehen Y 0
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Klicken Sie in ein Fenster, um es zu aktivieren: Die Werkzeuge arbeiten im aktiven Fenster, die anderen zeigen das Modell nur
an. Bei Nebeneinander und Uberlappend schlieRt das x in der Titelleiste eines Fensters dieses Fenster.

Nebeneinander setzt das aktive Fenster oben links und die anderen danach, vom zuletzt aktiven an; Fenster wechseln listet
sie in derselben Reihenfolge. Ordnen Sie erneut an, nachdem Sie in einem anderen Fenster gearbeitet haben, kommt dieses
an erste Stelle.

Benutzeroberflache » Tastaturkurzbefehle listet die Befehle mit ihren Kurzbefehlen. Suchen Sie einen Befehl nach Namen
oder nutzen Sie Filter (Alle, Alle definierten, Alle nicht definierten, Alle reservierten); wahlen Sie einen Befehl, tippen Sie
die Tasten in Neue Tasten driicken und klicken Sie auf Zuweisen. Dieselben Tasten kdnnen mehreren Befehlen gehdren: im
Zeichenbereich eingegeben, zeigt die Statusleiste den ersten, die Pfeiltasten gehen durch die anderen, Enter oder Space fihrt
den gezeigten aus; Exportieren... schreibt alle Kurzbefehle in eine XML-Datei, Importieren... liest eine solche Datei als Ihre
Kurzbefehle ein (eine Datei, die keinen Befehl von BIMopen nennt, wird abgelehnt, und Ihre Kurzbefehle bleiben); Entfernen
nimmt die von Ihnen hinzugefligten Tasten weg. Ihre Kurzbefehle bleiben fiir die nachsten Sitzungen und starten den Befehl,
wenn Sie sie tippen, wie die vorgegebenen.

Ein Werkzeug wechselt nie von selbst die aktive Ansicht. In einer Ansicht gestartet, in der es nicht arbeiten kann (ein Dach oder
ein Raum in einer 3D-Ansicht, eine Ebene in einem Grundriss, eine Flache auBerhalb eines Flachenplans), 6ffnet es Gehe zu
Ansicht: die geeigneten Ansichten, der Grundriss der aktiven Ebene vorausgewahlt. Ansicht 6ffnen 6ffnet die gewahlte
Ansicht und startet dort das Werkzeug; Abbrechen lasst alles, wie es war. Begrenzung bearbeiten eines Bodens, Dachs, einer
Treppe oder eines Gelanders fragt aus einem Schnitt oder einer Ansicht ebenso nach einem Grundriss seiner Ebene, und ein
neuer Schnitt oder eine neue Ansicht lasst den Grundriss aktiv, in dem sie gezeichnet wurden. Verschieben, Kopieren, eine
lineare Reihe und Spiegeln - Achse zeichnen funktionieren auch in Schnitten und Ansichten: entlang der Ansicht; die Achse ist
die vertikale Ebene quer zur Ansicht durch ihren ersten Punkt, wie auch immer sie gezeichnet wird. Eine radiale Reihe
funktioniert in Grundrissen und 3D-Ansichten: in einem Schnitt oder einer Ansicht bleibt sie gewahlt, ihre Klicks bewirken aber
nichts, und die Statusleiste verlangt Linear.

Ansichtssteuerungsleiste
Am unteren Rand jedes Grundrisses, Schnitts, jeder Ansicht, jedes Detailausschnitts und jeder Zeichenansicht:
Steuerelement Funktion

Der MalRstab, zum Beispiel 1:  Offnet die Liste der MaRstibe; unter Benutzerdefiniert geben Sie einen anderen ein, etwa 1 : 75,
100 und driicken Enter

Detaillierungsgrad Grob, Mittel oder Fein

Ansicht zuschneiden Schneidet die Ansicht auf ihren Zuschneidebereich zu oder hebt das Zuschneiden auf; ein blauer Punkt
zeigt, dass es eingeschaltet ist

Zuschneidebereich anzeigen  Blendet den Rahmen des Zuschneidebereichs ein oder aus; ein blauer Punkt zeigt, dass er eingeschaltet

ist
Temporar ausblenden/ Blendet Elemente oder Kategorien in dieser Ansicht aus oder isoliert sie, bis Sie dies zuruicksetzen;
isolieren umrahmt, solange es aktiv ist

In einer 3D-Ansicht hat die Leiste Visueller Stil (Drahtmodell, Verdeckte Linie, Schattiert, Schattiert mit Kanten,
Einheitliche Farben) und Temporér ausblenden/isolieren. Ein Plan hat keine Ansichtssteuerungsleiste: Seine Ansichten
haben ihren eigenen Mal3stab.
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B [= = I W) = LS A ® ~ O & - Beispielhaus * — BIMopen - Grundriss: Erdgeschoss Deutsch | ?
Start  Einfigen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Bearbeiten
i3 a— A
RN = N B & < T H H o A B KR &= [H =
Andern Wend Tir Fenster  Dach Bauteil Pfosten Gelander  Treppen Raum ¥  Raumbeschriften ¥  Flache ¥  Beschriftung ¥  Legende Einstellungen ¥ Ebene
Auswahlen Erstellen ErschlieBung Raum und Flache Be
Bearbeiten
Figenschften . :

Grundriss
Erdgeschoss

Grundriss: Erdgeschoss  Typ bearbeiten

Grafik -
Ansichtsmalstab 1:50
Detaillierungsgrad Mittel
Visueller Stil Verdeckte Linie

Alle Wandverbindul

Anzeige der Wand..

Farbschema Raumnutzung

Position des Farbs. Hintergrund

Madall anzainan Narma

Projektbrowser - Beispielhaus

B Ansichten (alle)
Bl Grundrisse
Erdgeschoss
Piano terra - arredi

1. Obergeschoss

B Flachenplane (Bruttogeschossflache

Erdgeschoss

A
o

@ L 0P

ew Erdgeschoss
riss: Erdgeschoss
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Navigationsleiste

Auswahlenundziehen Y 0

Am rechten Rand der aktiven Ansicht (auf Arabisch am linken Rand) drei Schaltflachen: Zoom Grenzen (dasselbe wie Home),

VergroBBern und Verkleinern.

Darunter 6ffnet Zoomoptionen das Zoom-Meni: Bereich vergroBern (ziehen Sie ein Rechteck auf der Ansicht; Esc bricht ab),
Verkleinern (2x), Zoom auf FenstergroBBe, Alle auf FenstergréBe zoomen (jedes offene Fenster), Zoom auf PlangroRe (die
Ansicht in DruckgroRe) sowie Vorheriges Pan/Zoom und Néachstes Pan/Zoom, die durch die Ausschnitte dieses Fensters vor
und zuriick gehen. Getippt: ZR, z0, ZF, ZA, ZS, ZP. In einer 3D-Ansicht 6ffnet die letzte Schaltfliche, SteeringWheels, das
Navigationsrad: Ziehen Sie seinen Sektor Zoom, Orbit oder Pan; klicken Sie auf Zentrieren, damit der Modellpunkt unter
seiner Mitte zum Drehpunkt der Ansicht wird, oder auf Zuriickspulen, um zum vorigen Ausschnitt zurlickzukehren; Rad

schlieBen (x) schlieRt es.

Navigation in den Ansichten
In Grundrissen, Schnitten, Ansichten und Planen

Mausrad

Zoomt an der Cursorposition hinein und heraus

Ziehen mit der mittleren Taste Verschiebt

Ziehen mit der linken Taste

Ein Auswahlfenster, oder verschiebt die gewéhlten Elemente (Auswahlen und Andern)

Home

Passt die ganze Ansicht in das Fenster ein

In 3D-Ansichten

Ziehen mit der rechten Taste oder Shift + mittlere Taste

Orbitiert um das Modell

Ziehen mit der mittleren Taste

Verschiebt

Ziehen mit der linken Taste

Ein Auswahlfenster, oder verschiebt die gewahlten Elemente

Mausrad

Zoomt hinein und heraus

Home

Passt das ganze Modell in das Fenster ein

Ein kleines Achsenkreuz in der unteren Ecke der 3D-Ansicht zeigt die Richtungen der Achsen: X rot, Y grin, Z blau. Eine
gespeicherte 3D-Ansicht merkt sich, wo Sie sie verlassen haben.

In 3D zoomt das Mausrad und halt dabei den Modellpunkt unter dem Cursor fest, und der Orbit dreht sich um die Mitte der
Auswahl oder, ohne Auswahl, um den Punkt, auf den die Ansicht blickt.
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Die Benutzeroberflache

Der ViewCube in der oberen Ecke der 3D-Ansicht dreht sich mit dem Modell. Jede Flache hat ein Quadrat in der Mitte, einen
Streifen entlang jeder Kante und ein kleines Quadrat an jeder Ecke. Das Quadrat in der Mitte blickt gerade auf diese Seite
(OBEN, VORNE, RECHTS...); ein Kantenstreifen, der Uber beide angrenzenden Fldchen lauft, blickt zwischen diesen zwei Seiten;
ein Eckquadrat auf den drei Flachen um die Ecke blickt zwischen dreien. Der Bereich unter dem Zeiger leuchtet vor dem Klick
auf, und die Ansicht dreht sich in einem kurzen Ubergang dorthin. Ziehen Sie den Wiirfel, um zu orbitieren.

Gerade von vorn gesehen ist der Wurfel ein flaches Quadrat: Die Dreiecke au3erhalb seiner vier Seiten drehen die Ansicht zur
Flache jenseits dieser Seite, und die zwei gebogenen Pfeile an der oberen rechten Ecke drehen das Bild um eine
Vierteldrehung im oder gegen den Uhrzeigersinn.

Ein flacher Kompassring liegt am Ful3 des Wurfels, mit N, O, S, W an den wahren Himmelsrichtungen; er dreht sich mit der
Ansicht. Klicken Sie auf einen Buchstaben, um aus dieser Himmelsrichtung zu blicken. Ziehen Sie den Ring oder einen
Buchstaben, um das Modell um die Senkrechte durch den Drehpunkt der Ansicht zu drehen; es folgt dem Zeiger entlang des
Rings.

Das Haus, Startansicht, fuhrt zur Ausgangsansicht zurtck. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Warfel oder auf die
runde Schaltflache unten rechts, um sein Menu zu 6ffnen: Startansicht; Aktuelle Ansicht als Startansicht festlegen (jede
3D-Ansicht hat ihre eigene, mit dem Projekt gespeichert); An Ansicht ausrichten » (ein Grundriss von oben, eine Ansicht oder
ein Schnitt entlang seiner Linie, eine andere 3D-Ansicht aus ihrer Kamera); In Richtung ausrichten » (eine der 26 Richtungen
des Wiurfels); Optionen..., das die Seite ViewCube der Optionen &ffnet.

Das Kontextmenu einer Ansicht
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in eine Ansicht, wahrend kein Werkzeug aktiv ist. Befindet sich der Cursor auf einem
nicht ausgewahlten Element, wird dieses zuerst ausgewahlt. Das Men( enthalt:

+ Abbrechen: hebt die Auswahl auf;

* Alle Exemplare auswdhlen » In Ansicht sichtbar oder » Im gesamten Projekt: die Elemente desselben Typs; Vorherige
auswahlen: die vorher getroffene Auswahl;

* In Ansicht ausblenden » Elemente oder » Kategorie: blendet die ausgewahlten Elemente oder ihre ganzen Kategorien in
dieser Ansicht aus;

+ Grafik in Ansicht Gberschreiben » Nach Kategorie...: 6ffnet Sichtbarkeit/Grafik fur die Kategorien der Auswahl;
* Sichtbarkeit/Grafik....

Solange ein Werkzeug aktiv ist, 6ffnet ein Rechtsklick stattdessen das Menu des Werkzeugs, und der laufende Schritt bleibt:
Abbrechen (was Esc tut, das den Schritt weiterhin abbricht), Wiederholen [Befehl], Fang-Uberschreibungen » (der Fang des
nachsten Punkts, wie die Tasten SE, SM, SN, SI und SO; nur in Grundrissen und Zeichenansichten), Bereich vergréBern,
Verkleinern (2x), Zoom auf FenstergroRRe, Vorheriges Pan/Zoom, Nachstes Pan/Zoom und Eigenschaften. Es ist dasselbe
in Grundrissen, Schnitten, Ansichten, 3D-Ansichten und auf Planen, in beiden Oberflachenstilen. In einer Skizze gelten die
Uberschreibungen in jeder Ansicht, auch Zentrum und Lotrecht.

Oben im Menu startet Wiederholen [Befehl] das zuletzt benutzte Werkzeug erneut; Enter tut dasselbe, wenn kein Werkzeug
aktiv und die Befehlszeile leer ist. Das Men ist in Grundrissen, Schnitten und 3D-Ansichten dasselbe.

Befehlszeile

Unter dem Zeichenbereich zeigt die Befehlszeile das Protokoll dessen, was getan wurde, das Neueste unten: die ausgefihrten
Befehle grau nach einem >, ihre Ergebnisse und Fehler in Rot. In ihrer letzten Zeile sagt die Eingabeaufforderung, was das
aktive Werkzeug erwartet, zum Beispiel WALL next point [Esc to finish]:, oder Command:, wenn kein Werkzeug aktiv ist.

Sie mussen nicht hineinklicken: Alles, was Sie eingeben, wahrend kein Feld bearbeitet wird, geht an die Befehlszeile. Enter
fahrt die Zeile aus; Up und Down holen die zuvor eingegebenen Zeilen zurtick. Das Kapitel zur Befehlszeile beschreibt die
Befehle.

Statusleiste
Links zeigt die Statusleiste:

+ solange ein Werkzeug aktiv ist, was das Werkzeug erwartet (dieselbe Eingabeaufforderung wie die Befehlszeile);

» ohne Werkzeug die Kategorie und den Typ des Elements unter dem Cursor, als Wande : AuBenwand - Porosierter Ziegel
300 + WDVS;

» wahrend Sie ziehen, die Lange der Verschiebung, als Verschieben: 1500;
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29 Die Benutzeroberflache

» andernfalls eine Erinnerung an die Mausbedienung: Klick: auswahlen - Strg: hinzufiigen - Umschalt: entfernen - Rad:
Zoom - Mitte: Pan in Grundrissen, Klick: auswahlen - Rechte Taste: Orbit - Mittlere Taste: Verschieben - Mausrad: Zoom

in 3D.
Rechts die Anzahl der ausgewahlten Elemente und ein Trichter: ein Klick auf die Anzahl 6ffnet Filter. Dann Auswaéhlen und
ziehen, womit sich Elemente ziehen lassen, ohne sie vorher zu wahlen; in einem Grundriss auRerdem die Koordinaten des
Cursors in Metern.

Auswahlen in Kurze
Das Kapitel zum Auswéhlen und Andern beschreibt das Auswéhlen vollstdndig. Das Wichtigste:

* Klicken Sie auf ein Element, um es auszuwahlen; klicken Sie auf einen leeren Punkt, um die Auswahl aufzuheben;

 Cctrl + Klick flgt ein Element der Auswahl hinzu, shift + Klick nimmt es heraus; Tab hebt das nachste Element unter dem
Cursor hervor, oder eine Kette verbundener Wande;

 ziehen Sie von links nach rechts, um auszuwahlen, was vollstandig im Rechteck liegt, von rechts nach links, um
auszuwahlen, was es beruhrt;

+ ziehen Sie ein ausgewahltes Element, um es zu verschieben;

* Ctrl+A wahlt die Elemente der Ebene des gedffneten Grundrisses aus, oder in einer 3D-Ansicht die des ganzen Modells; Del
|6scht die Auswahl; Esc hebt sie auf.
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30 Oberflachenstile

Oberflachenstile

BIMopen hat zwei Oberflachenstile. Beide fihren dieselben Befehle aus, mit denselben Namen, Tastenkulrzeln und
Ergebnissen; nur das Aussehen und der Ort der Werkzeuge andern sich.

« Der Stil Revit, beschrieben in Die Benutzeroberflache: die Multifunktionsleiste, die Optionsleiste, die Palette Eigenschaften
und der Projektbrowser. BIMopen startet in diesem Stil.

+ Der Stil BIMopen: eine Seitenleiste, eine Befehlssuche, Werkzeugkarten, schwebende Werkzeuge Uber der Ansicht, ein
Elementbereich mit Registerkarten und eine Leiste mit Ansichtsminiaturen.

Den Stil wahlen

1. Offnen Sie das Anwendungsmenii und wahlen Sie Optionen (im Stil BIMopen das Zahnrad am rechten Ende der oberen
Leiste).

2. Stellen Sie unter Benutzeroberflache die Oberflache auf Revit oder BIMopen.

Das Fenster andert sich sofort. Die Wahl bleibt gespeichert, am Computer und im Browser, und die nachste Sitzung startet im
selben Stil. Design (Hell oder Dunkel) gilt fir beide Stile.

Der Stil BIMopen

BIMopen  Beispielhaus / (30} Q Befehle, Ansichten, Plane, Elemente, Materialien suchen culek oGespeicnert © @ v & @ B
Bearbeiten | Wande o @ Wand
{3D} + BEE | AuBenwand - Porosierter. x
Eigenschaften
B © Egenchafien  Malerien  Kisssiisenng  Besiehungen
Egenscntien Tesersite
76 o 9 I= Wand
Erzeugen . AuBenwand - Porosierter Ziegel 300+ W
Andern
@ Wande (1) Typ bearbeiten
P o= %
Ausrichten  Versatz Spiegeln - ID-Daten -
Achse wahlen
Kennzeichen 1
n x v
- N Kommentare
Element Teilen mit
Achiezeichnen qarier Lacke Abhangigkeiten =
(_I_, [—G G Basislinie Wandachse v
Verschieben  Kopieren Drehen Basisabhangigkeit ~ Erdgeschoss v
- — — Versatz unten 0
Il
SugenlDeboen  Enzeies Matvere Basis fixiert Nein
suzenfdenen suzenidohnen Abhangigkeit oben 1. Obergeschoss v
0 @ 3 Nicht verkniipfte ... 3000
Rehe  Skaleren  Fixieren
Versatz oben 0
E\ -@ Oben fixiert Nein
Losen Ltachen Raumbegrenzung v
\i/, Abmessungen -
Auswahl Linge G50
Y Dicke 430
Filter Ansichten | Grundrisse  Schnitte  Gebaudeansichten 3D  Plane  Bauteilliste + o =0 O (88 = Fliche 5.40 m?
Geometrie - L | ¢ Volumen 2322m?
1 ) _ Start X 10200
frea) - - [§] [1]
Wandverbinding o D Start Y 0
@ ° Grundriss: Erdgesch.. Grundriss: Piano terr.. Grundriss: 1. Oberge. Schnitt A Sudansicht {30} Ende X 12000
Einstellungen| e e e 1o 1o
° Ansicht Coda v n
@ Beispielhaus v01.0 > {3D}  Ansicht gespeichert: Assonometria sud-ovest X: = Y:— Z: - Erdgeschoss(0) ¥  ©1 Auswahlen und ziehen fang @D Raster @ ortho 1300 v =
Teil Wo Was er enthalt
Seitenleiste Linker Rand Das Zeichen von BIMopen (das Anwendungsmeni), Start (das Projekt), Erzeugen,
Dokumentieren, Ansicht, Koordinieren, das geéffnete Projekt und Einstellungen. Sie ersetzen
die Registerkarten der Multifunktionsleiste. Ein Klick auf den gewahiten Eintrag klappt den
Werkzeugbereich ein
Obere Leiste Oben Das Projekt und die aktive Ansicht, die Befehlssuche, Ruckgdngig und Wiederholen, der

Speicherzustand, das helle oder dunkle Design, das Menu ? und Optionen

Werkzeugbereich Links, neben Die Registerkarten der Multifunktionsleiste als Kachelgruppen, jeder Befehl einmal: Erzeugen hat
der Start und Einfligen (mit der Registerkarte Architektur), Dokumentieren die Pldne und

Seitenleiste Beschriften, Ansicht die Registerkarte Ansicht und den Projektbrowser, Koordinieren Abfrage,

Einstellungen Verwalten. Solange ein Werkzeug arbeitet oder etwas gewahlt ist, steht die

kontextbezogene Registerkarte («Andern | Wénde»: Verschieben, Kopieren, Drehen, Spiegeln,
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31 Oberflachenstile

Teil Wo Was er enthalt

Stutzen, Ausrichten, Profil bearbeiten, Bearbeitungsmodus beenden...) oben; Esc oder ein Klick
ins Leere nimmt sie weg

Optionsstreifen Uber der Die Optionen des Werkzeugs (Hohe, Positionslinie, Kette...), die Optionsleiste des Stils Revit
Ansicht,
solange e
Werkzeug
arbeitet

n

Ansicht Mitte Die Ansichtsauswahl und + fir eine neue Ansicht. Eine einzige Ansichtsleiste unten in der Mitte:
Auswahlen, die Modi Verschieben, Orbit (3D) und Zoom (ist einer aktiv, zieht die linke Maustaste
die Ansicht; Esc beendet ihn), Zoom auf Ganzes, Zoomoptionen, SteeringWheels (3D) | der
visuelle Stil, die Detailgenauigkeit, Sonne und Schatten (3D), Zuschneiden (Ansicht zuschneiden,
Zuschneidebereich anzeigen), Tempordr ausblenden/isolieren (sein Menl, wie in der
Ansichtssteuerungsleiste; die Ansicht ist umrahmt, solange es aktiv ist) und Verdeckte Elemente
anzeigen | Vollbild. In 3D-Ansichten der ViewCube (ein Klick auf eine Fldche, Kante oder Ecke blickt
von dort, Ziehen dreht, das Haus kehrt zur Startansicht zurlck); an der Auswahl die
Verschiebepfeile (einen ziehen, um entlang zu verschieben, die Mitte, um im Grundriss frei zu
verschieben: der Abstand wird beim Ziehen angezeigt, das Loslassen verschiebt wie Verschieben)

Elementbereich Rechts Das gewdhlte Element: Eigenschaften (dieselben Parameter wie die Palette Eigenschaften),
Materialien (die Schichten seines Typs mit Farben und Dicken und eine Schichtvorschau),
Klassifizierung (Kategorie, Typ, IFC-Klasse) und Beziehungen (Ebene, Basisbauteil, eingesetzte
Turen und Fenster, Ansichten und Bauteillisten). Ohne Auswahl die Eigenschaften der aktiven

Ansicht
Ansichtsleiste Unter der Die Ansichten nach Art (Ansichten, Grundrisse, Schnitte, Gebdudeansichten, 3D, Plane,
Ansicht Bauteillisten) als Miniaturen oder als Liste; ein Klick 6ffnet die Ansicht, + erstellt eine neue
Statusleiste Unten Das Projekt und die Version, die aktive Ansicht, die Aufforderung des aktiven Werkzeugs, die

Koordinaten des Cursors, die aktive Ebene (ihr Menl 6ffnet den Grundriss einer anderen Ebene),
die Zahl der gewahlten Elemente (6ffnet Filter), die Schalter Auswéahlen und ziehen, Fang, Raster
und Ortho, der MaBstab der Ansicht und das Befehlsprotokoll

Die Registerkarten Tragwerk und TGA von Erzeugen sagen, dass diese Disziplinen noch nicht in BIMopen sind.

Befehlssuche

Drucken Sie ctrl+K oder klicken Sie in das Suchfeld der oberen Leiste und tippen Sie einige Buchstaben: Die Liste zeigt die
passenden Befehle, Ansichten, Plane, Bauteillisten, Elemente und Materialien. Klicken Sie auf ein Ergebnis oder wahlen Sie es
mit den Pfeiltasten und dricken Sie Enter: Ein Befehl startet, eine Ansicht 6ffnet sich, ein Element wird gewahlt und gezeigt,
ein Material 6ffnet sich in Materialien. Die Suche findet jeden Befehl der Registerkarten der Multifunktionsleiste, auch die der
kontextbezogenen Registerkarte (mit einer auf einem Plan gewahlten Ansicht findet «aktivieren» Ansicht aktivieren), und
fahrt ihn aus wie seine Schaltflache.

Das Suchfeld ist auch die Befehlszeile des Stils. Was man in einer Ansicht tippt, landet dort, wie in der Befehlszeile des Stils
Revit, und Enter fUhrt ein Tastenkirzel (WA, DR, ZF...) oder einen Befehl mit seinen Argumenten (wall 0,0 5,0) so aus, wie er
getippt wurde. Die Liste der Befehle steht in Befehlszeile und MCP.

Kontextmenu

In Grundrissen, Schnitten und 3D-Ansichten 6ffnet die rechte Maustaste ein dunkles MenU: bei einer Auswahl zuerst die
Anderungsbefehle (Verschieben, Kopieren, Drehen, Ausrichten, Versatz und die anderen), dann dieselben Eintrdge wie das
MenU der Ansicht im Stil Revit.

Alles aus dem Stil Revit
Jede Funktion des Stils Revit ist im Stil BIMopen, genau einmal:

* jede Schaltflache der Multifunktionsleiste ist eine Kachel des Werkzeugbereichs, im Eintrag der Seitenleiste, der ihre
Registerkarte enthdlt, und die kontextbezogene Registerkarte Andern steht oben im Bereich, solange ein Werkzeug
arbeitet oder etwas gewahlt ist;

» das Zeichen von BIMopen oben in der Seitenleiste 6ffnet das Anwendungsmenu; die obere Leiste hat Rlckgangig,
Wiederholen und das MenU ?;
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32 Oberflachenstile

* Ansicht enthalt den ganzen Projektbrowser mit seinen Mends;

+ eine Miniatur der Ansichtsleiste lasst sich auf den geodffneten Plan oder auf die Miniatur eines Plans ziehen, und ihr
Kontextmenu hat die Aktionen des Browsers und Im aktiven Fenster 6ffnen;

+das Menl der Ansichtsauswahl ordnet die Ansichtsfenster (Fenster wechseln, Nebeneinander, Uberlappend,
Maximieren, Duplizieren, Verdeckte schlieBen); Ctr1+Tab wechselt zum vorigen Fenster;

+ die rechte Maustaste auf einer Kachel bietet Zur Schnellzugriff-Werkzeugleiste hinzufiigen: das Werkzeug erscheint in
der oberen Leiste, wirkt aus jedem Bereich der Seitenleiste, und seine rechte Maustaste bietet Aus der Schnellzugriff-
Werkzeugleiste entfernen;

» die Tastenhinweise wirken wie in der Multifunktionsleiste: A1t kurz driicken (oder F10), dann 6ffnet der Buchstabe einer
Registerkarte den Bereich der Seitenleiste, der sie enthalt (sein Buchstabe erscheint auf der Seitenleiste), und die
Buchstaben eines Werkzeugs starten es.

Hell und dunkel

BIMopen Beispielhaus / {3D}

Eigenschaften

Eigenschaften| Typeigenschfte

Wan
AuBenwand - Porosierter Ziegel 3007+ W

Erzeugen wn

Andern
B ° Wande (1) Typ bearbeiten
o
P o= %

Ausrichten  Versatz _ Spiegein -
\chse wahlen

pokumentierer
ID-Daten

Kennzeichen

%( 'YI < Kommentare

Element  Teilen mit
teilen Liicke Abhangigkeiten

®

Ansicht

@ I Basislinie Wandachse
Koordinieren /1 ben K“Een DEZ,\ Basisabhangigkeit  Erdgeschoss
Versatz unten 0
Basis fixiert Nein
Abhangigkeit oben 1. Obergeschoss v
Nicht verkniipfte ... 3000

Skalieren  Fixieren
Versatz oben

@ Oben fixiert
Loschen Raumbegrenzung
Abmessungen
Lange
Dicke
Ansichten dean; i a i Flache
Volumen

Beispielha Geometrie g
us E EE I
EE @ Start X

Start Y

Wandverbinding
b Grundriss: Erdgesch...  Grundriss: Pianoterr..  Grundriss: 1. Oberge...  Schnitt A Siidansicht Ende X

Einstellungen

Beispielhaus ) : :— Z: -  Erdgeschoss(0) ¥ 01 Auswahlenundziehen @  Fang (@ Raster (@ ortho @

Auf Arabisch ist das ganze Fenster gespiegelt, in beiden Stilen: Die Seitenleiste und der Werkzeugbereich sind rechts, der
Elementbereich links.
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Projekte und Dateien

Dieses Kapitel beschreibt, wie ein Projekt erstellt, gedffnet, gespeichert und mit anderen Programmen ausgetauscht wird,
seine Einstellungen und die Optionen von BIMopen selbst.

Ein Projekt erstellen
Anwendungsmenii » Neu » Projekt... 6ffnet Neues Projekt:

* Vorlagendatei: die Standardvorlage von BIMopen oder die in Optionen » Dateispeicherorte festgelegte; eine mit
Durchsuchen... gewdhlte Vorlagendatei; oder Keiner, das mit zwei Ebenen und einem Typ jeder Art beginnt.

* Neu erstellen: Projekt oder Projektvorlage.

Ein aus einer Vorlage erstelltes Projekt hat alles, was die Vorlage hatte: Typen, Einstellungen, Ansichten, Plane,
Projektinformationen und Druckeinstellungen. Beim Speichern fragt es nach einem Namen, damit die Vorlage nicht
Uberschrieben wird.

Vorlagen

Eine Vorlage ist eine .bimtpl-Datei. Anwendungsmenu » Speichern unter » Vorlage... speichert das geoffnete Projekt als
Vorlage; ein als Projektvorlage erstelltes Projekt oder eine gedffnete Vorlage wird ebenfalls als Vorlage gespeichert.

Ein Projekt 6ffnen

ctrl+o, Anwendungsmenii » Offnen... oder Offnen im Schnellzugriff-Werkzeugkasten 6ffnet ein Projekt. Anwendungsmenii
» Zuletzt verwendete Dokumente listet die letzten Projekte auf, das neueste zuerst; eine Pinnadel halt ein Projekt in der
Liste. Ohne Datei startet BIMopen auf Zuletzt verwendete Dateien, mit den letzten Projekten, Offnen..., Neu und dem
Beispielprojekt (auBer wenn Seite «Zuletzt verwendete Dateien» beim Start aktivieren in den Optionen deaktiviert ist).
Auch eine auf das Fenster gezogene Projektdatei wird gedffnet.

Ein bereits in einem anderen BIMopen-Fenster gedffnetes Projekt wird schreibgeschitzt gedffnet: Speichern fragt nach einem
neuen Namen. Wurde BIMopen ohne Speichern beendet (ein Absturz, ein Stromausfall), bringt erneutes Offnen des Projekts
die ungespeicherte Arbeit als ungespeicherte Anderungen zurtick.

Speichern

Ctrl+s oder Speichern im Schnellzugriff-Werkzeugkasten speichert das Projekt; bis dahin bleibt die Datei, wie sie zuletzt
gespeichert wurde, und die Titelleiste zeigt ein Sternchen. Anwendungsmenii » Speichern unter » Projekt... schreibt es in
eine neue Datei und arbeitet dort weiter.

Speichern unter » Optionen... 6ffnet Optionen zum Speichern von Dateien: Maximale Anzahl Sicherungen behalt so viele
frihere Versionen neben der Datei ( house.0001.bimopen, house.0002.bimopen ...) und ldscht die alteste; Datei komprimieren
schreibt die Datei beim nachsten Speichern ohne ihre veralteten Teile neu.

Bleibt ein gedndertes Projekt fur das in Optionen » Allgemein festgelegte Intervall ungespeichert (Intervall fur
Speichererinnerung, anfangs 30 Minuten), bietet Speichererinnerung an, es zu speichern, nicht zu speichern oder das
Intervall zu andern.

Vor Neu, Offnen..., einem zuletzt verwendeten Dokument, dem Beispielprojekt oder dem SchlieRen des Fensters fragt ein
geédndertes Projekt Anderungen an ... speichern?: Ja speichert es, Nein verwirft die Anderungen, Abbrechen lésst es
gedffnet.

Im Browser verwendet Offnen... die Dateiauswahl des Browsers, und Speichern ladt die Datei herunter; Sicherungen,
Wiederherstellung nach einem Absturz und schreibgeschiitztes Offnen brauchen eine Datei auf dem Datentréger und gibt es
nur auf dem Desktop.

Projekteinstellungen
Projektinformationen

Verwalten » Einstellungen » Informationen zum Projekt legt Name, Nummer, Bauherrn, Adresse, Ausgabedatum und
Status des Projekts fest: Die Plankdpfe aller Plane zeigen sie.
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Projekteinheiten

Verwalten » Einstellungen » Projekteinheiten listet die Grof3en (Lange, Flache, Volumen, Winkel, Neigung und die anderen)
mit je einem Beispiel auf, dazu das Dezimaltrennzeichen/Zifferngruppierung. Format... einer GréRe legt ihre Einheit fest,
ihre Rundung (eine Zahl von Dezimalstellen oder Benutzerdefiniert mit einem Inkrementfaktor, etwa 5 mm), ihr
Einheitensymbol, Nachgestellte Nullen unterdriicken, das Pluszeichen flr positive Werte und die Zifferngruppierung.

Sonnenstandeinstellungen

Verwalten » Weitere Einstellungen » Sonnenstandeinstellungen 6ffnet die Sonneneinstellungen der aktiven Ansicht, wie
die Sonnenschaltflache der Ansichtssteuerungsleiste (siehe Ansichten und Grafik).

Optionen

Anwendungsmenii » Optionen hat vier Registerkarten; die Auswahl bleibt zwischen den Sitzungen erhalten.
Registerkarte Was sie festlegt
Allgemein Das Intervall der Speichererinnerung

Benutzeroberflaiche Das Design (Hell oder Dunkel), die Sprache, Stil und GréRBe der Benutzeroberflache; Seite «Zuletzt verwendete
Dateien» beim Start aktivieren; die Registerkarte der Multifunktionsleiste, wenn eine Auswahl endet oder ein
Werkzeug geschlossen wird (Auf Registerkarte Andern bleiben oder Zur vorherigen Registerkarte
zuriickkehren), und Kontextabhdngige Registerkarte bei Auswahl anzeigen; QuickInfo-Unterstiitzung
(Keiner, Minimal, Normal, Sehr hoch)

Grafik Hintergrundfarbe umkehren, Auswahifarbe, Hervorhebungsfarbe, Anti-Aliasing fiir 3D-Ansichten
verwenden, Darstellung von tempordrem BemaBungstext (Grof3e und Hintergrund)

Dateispeicherorte Pfad der Standardvorlagendatei (die Vorlage von Neu) und Standardpfad fiir Benutzerdateien (wo sich die
Dateidialoge 6ffnen)

Projektstandards Ubertragen

Verwalten » Einstellungen » Projektstandards tibertragen kopiert Einstellungen aus einem anderen Projekt in dieses.
Wahlen Sie in Zu kopierende Elemente auswahlen das Projekt mit Durchsuchen... (Kopieren von:) und kreuzen Sie dann an,
was kopiert werden soll: die Typen von Wanden, Béden, Dachern, Turen und Fenstern, Treppen, Geldndern, Fassadenpaneelen
und -pfosten, Linienstile, Typen geflllter Bereiche, Materialien, Full- und Linienmuster, Linienstarken, Objektstile,
Ansichtsvorlagen, Filter, Ansichtsfenstertypen, Plankdpfe, die Projekteinheiten, die Druckeinstellungen und die
Projektinformationen (Alle auswahlen, Keiner).

Was kopiert wird, bringt mit, was es verwendet: ein Wandtyp seine Materialien, ein Material seine Muster, eine Ansichtsvorlage
ihre Filter. Sind Namen schon im Projekt, fragt Typen duplizieren, ob sie tiberschrieben (Uberschreiben) oder Nur neue
uibertragen werden sollen. Die ganze Ubertragung ist ein Riickgangig-Schritt.

Dateien austauschen

Nach IFC exportieren

Anwendungsmenii » Exportieren » IFC... schreibt das Modell in IFC4: Wande mit Achse und Kérper, Offnungen, Tiren,
Fenster, Bdden, Dacher, Treppen, Geldander, Fassaden, Mdbel und Raume als Spaces, auf ihren Geschossen.

Exportieren » Optionen » IFC-Optionen... 6ffnet IFC-Exportklassen: die IFC-Klasse jeder Kategorie; Nicht exportiert lasst
eine Kategorie weg, und Standard kehrt zu den Standardklassen zurtick. Die Klassen bleiben beim Projekt.

IFC-Dateien 6ffnen

Anwendungsmenii > Offnen » IFC... erstellt aus einer IFC2x3- oder IFC4-Datei, in Metern oder Millimetern, ein neues Projekt:
Geschosse werden Ebenen, Wande werden aus ihrer Achse (oder der langen Seite ihres Korpers) neu aufgebaut, Decken
werden Béden, Turen und Fenster kommen in die Wande, die ihre Offnungen schneiden, und Spaces werden Rdume. Die
Meldungen zahlen, was nicht gelesen wurde.

Offnen » IFC-Optionen... 6ffnet IFC-Importoptionen: was aus jeder IFC-Klasse wird (Wande, Béden, Tiren, Fenster, Raume
oder Nicht importiert), und Standard. Die Auswahl bleibt zwischen den Sitzungen erhalten.

Copyright © 2026 BIMopen



Projekte und Dateien

Revit-Projekte

Das Offnen einer .rvt-Datei erstellt ein neues Projekt aus dem, was davon gelesen werden kann: Ebenen, Wandtypen und
Wande, Tiren und Fenster, Béden. Die Meldungen sagen, was angenahert wurde.

Weitere Exporte

Drucken als PDF und Bilder exportieren sind in Plane, Bauteillisten und Drucken beschrieben; Bauteillisten werden im selben
Kapitel als Text mit Trennzeichen exportiert. bimopen-cli convert exportiert von der Befehlszeile (siehe Befehlszeile und
MCP).
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Auswihlen und Andern

Vor fast jeder Anderung wahlen Sie aus, was gedndert werden soll. Dieses Kapitel beschreibt, wie Elemente hervorgehoben
und ausgewahlt werden, wie man eine Auswahl verfeinert, wie ausgewahlte Elemente gezogen werden, und die Werkzeuge
der Gruppe Andern. Alles funktioniert in der Desktop-Anwendung und im Browser gleich.

Hervorheben und auswahlen

Bewegen Sie den Cursor Uber ein Element: seine Linien werden breiter gezeichnet, die Statusleiste unten im Fenster nennt es
(Kategorie und Typ, als Wéande : AuBenwand...), und nach einem Moment erscheinen dieselben Worte unter dem Cursor.
Klicken Sie, um das hervorgehobene Element auszuwahlen. Ein ausgewahltes Element wird in jeder Ansicht, in der es
erscheint, in der Auswahlfarbe gezeichnet, und die Zahl am rechten Ende der Statusleiste sagt, wie viele Elemente ausgewahlt
sind.

Ein Rechtsklick auf ein Element wahlt es aus und 6ffnet das Kontextmenu. Esc oder ein Klick auf eine leere Stelle hebt die
Auswahl auf.

um... So gehen Sie vor

ein Element der Auswahl hinzuzufiigen Ctrl + Klick

ein Element aus der Auswahl zu nehmen Shift + Klick

auszuwdhlen, was ganz in einem Fenster liegt von links nach rechts ziehen

auszuwahlen, was ein Fenster berihrt von rechts nach links ziehen (das Fenster ist gestrichelt)
hinzuzufigen oder wegzunehmen, was ein Fenster erfasst mit Ctr1l oder mit Shift ziehen

erneut auszuwahlen, was vorher ausgewahlt war Ctrl+Left, oder Rechtsklick » Vorherige auswéahlen

Fenster funktionieren in Grundrissen, Schnitten, Planen und 3D-Ansichten. In einer 3D-Ansicht wahlt die linke Taste aus; die
rechte Taste orbitiert und die mittlere verschiebt (siehe Die Oberflache).

Nahe beieinander liegende Elemente: TAB

Liegen Elemente nahe beieinander oder Ubereinander, ist das hervorgehobene vielleicht nicht das gewtnschte. Halten Sie den
Cursor still und drucken Sie Tab: das nachste Element unter dem Cursor wird hervorgehoben, und die Statusleiste nennt es.
Shift+Tab geht zuriick. Klicken Sie, um das hervorgehobene Element auszuwahlen. In einer 3D-Ansicht geht Tab vom
nachstgelegenen Element zu denen dahinter; auf einem Plan durch Gbereinander platzierte Ansichten.

Ketten von Wanden und Linien

Wande und Linien, die an ihren Enden verbunden sind, bilden eine Kette. Mit dem Cursor auf einer von ihnen hebt Tab die
ganze Kette hervor (die Statusleiste sagt Kette aus n verbundenen Elementen); ein Klick wahlt sie aus. Eine Kette kann
Wande mit Raumtrennlinien und Flachenbegrenzungen mischen; Detaillinien bilden Ketten mit den Detaillinien ihrer Ansicht.
Wo sich drei oder mehr treffen, geht die Kette entlang derjenigen weiter, die mit der letzten den kleinsten Winkel bildet; eine
Wand, die zwischen den Enden einer anderen an diese stof3t, fihrt die Kette entlang dieser Wand weiter.

Teil einer Kette. Wahlen Sie das erste Element des Teils aus, bewegen Sie den Cursor auf das letzte und driicken Sie Tab: die
Elemente dazwischen werden hervorgehoben. Ein weiteres Tab hebt die ganze Kette hervor, ein drittes nur das letzte Element.
Klicken Sie, um das Hervorgehobene auszuwahlen. Bei einer geschlossenen Kette geht der Teil auf der Seite herum, auf der
der Cursor steht: nahe dem Ende des letzten Elements, das diese Richtung zuerst erreicht.

In einem Punkt verbundene Elemente. Wahlen Sie ein Element aus und halten Sie den Cursor darauf, nahe einem Ende, an
dem andere verbunden sind. Tab hebt es zusammen mit dem nachstgelegenen dort verbundenen hervor; Tab erneut, alle dort
verbundenen Elemente. Klicken Sie, um sie auszuwahlen.

Eine ausgewahlte Kette. Wo sich zwei ausgewdahlte Wande oder Linien treffen, erscheint ein runder Steuerpunkt. Ziehen Sie
ihn, um den Knoten zu verschieben: die dort ausgewahlten Enden bewegen sich gemeinsam und bleiben verbunden; nicht
ausgewahlte Elemente bleiben, wo sie sind. Ziehen Sie die Kette mit Shift, um sie ganz zu verschieben, waagerecht oder
senkrecht; ziehen Sie sie mit Ctrl, um eine Kopie zu platzieren.
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Eine Auswahl filtern

Klicken Sie auf die Zahl in der Statusleiste oder auf Filter in der kontextabhangigen Registerkarte, um Filter zu 6ffnen. Es listet
die Kategorien in der Auswahl auf, wie viele Elemente jede hat, und die Gesamtzahl. Entfernen Sie das Hakchen einer
Kategorie, um ihre Elemente herauszunehmen: die Auswahl und die Zahl in der Statusleiste folgen sofort. Alle auswahlen und
Keine auswadhlen setzen oder entfernen das Hakchen bei allen Kategorien. OK behalt die Auswahl, Abbrechen stellt die
ursprungliche wieder her.

Alle Exemplare auswahlen

Rechtsklick auf ein Element » Alle Exemplare auswéhlen, dann In Ansicht sichtbar (die Elemente desselben Typs, die in der
aktiven Ansicht gezeigt werden) oder Im gesamten Projekt. SA und Enter tun dasselbe wie In Ansicht sichtbar. Das Element
muss einen Typ haben: Raume zum Beispiel haben keinen.

Elemente ziehen

Ziehen Sie ein ausgewahltes Element, um es zu verschieben; die ganze Auswahl bewegt sich mit, und ein Ziehen wird mit
einem einzigen Ctrl+Z rlckgangig gemacht. Eine temporare Bemal3ung zeigt die Verschiebung, die Statusleiste ihre Lange
(Verschieben: 1500). Ist Auswéhlen und ziehen in der Statusleiste eingeschaltet, |asst sich ein Element ziehen, ohne es vorher
auszuwahlen; ist es ausgeschaltet, zeichnet ein Ziehen, das auf einem nicht ausgewahlten Element beginnt, ein Fenster.

+ Eine Wand, deren Enden mit nicht ausgewahlten Wanden verbunden sind, bewegt sich nur senkrecht zu sich selbst, und die
verbundenen Wande werden gedehnt, damit sie verbunden bleiben. Auch Wande, die an sie stol3en, folgen. Halten Sie
Shift, um sie frei zu verschieben; die verbundenen Wande folgen trotzdem.

* Jedes andere Element bewegt sich frei; halten Sie shift, um die Verschiebung waagerecht oder senkrecht zu halten.

* Tiren und Fenster bewegen sich mit ihrer Wand und behalten ihre Stelle darin. Allein gezogen, gleiten sie entlang der
Wand; auf einer anderen Wand losgelassen, wechseln sie in diese.

+ Halten Sie Ctrl zu Beginn des Ziehens, um stattdessen eine Kopie zu platzieren.

Elemente werden in Grundrissen, Schnitten und Ansichten (entlang der Ansicht), auf Planen (die Ansichten) und in 3D-
Ansichten gezogen, wo sie sich auf der waagerechten Ebene bewegen, an der Sie sie gegriffen haben. Die Pfeiltasten
verschieben die Auswahl um einen kleinen Schritt, gerundet auf einen sauberen Wert beim Zoom der Ansicht; mit shift um
zehn Schritte.

Die Werkzeuge zum Andern

Die Gruppe Andern der kontextabhingigen Registerkarte hat drei Reihen: Ausrichten, Versatz, Spiegeln - Achse wahlen,
Spiegeln - Achse zeichnen, Element teilen, Teilen mit Liicke; Verschieben, Kopieren, Drehen, Stutzen/Dehnen fiir Ecke,
Einzelnes Element stutzen/dehnen, Mehrere Elemente stutzen/dehnen; Reihe, Skalieren, Fixieren, Lésen, Loschen. Die
Statusleiste sagt, was jedes Werkzeug als Nachstes erwartet, und die Optionsleiste zeigt seine Optionen. Esc bricht den
laufenden Schritt ab; erneut gedruckt, beendet es das Werkzeug.

Verschieben, Kopieren, Drehen, die beiden Spiegeln-Werkzeuge, Reihe und Skalieren arbeiten mit der Auswahl. Ohne
Auswahl gestartet, lassen sie Sie zuerst auswahlen (Klicks, Ctrl, Fenster, Tab) und fahren fort, wenn Sie Enter dricken oder
Ende in der Optionsleiste.

Verschieben, Kopieren und Drehen funktionieren auch in 3D-Ansichten: ihre Punkte liegen auf der Ebene des angeklickten
Geschosses.

Vor jedem Klick zeigt das Werkzeug, was der Klick bewirken wirde: die Auswahl dort gezeichnet, wo sie hinkdme (verschoben,
kopiert, gedreht, an der Achse unter dem Cursor gespiegelt, zur Seite des Cursors versetzt, an der Referenz ausgerichtet), dem
Cursor folgend, mit dem Abstand oder dem Winkel daneben.

Wo ein Werkzeug einen zweiten Punkt verlangt, kdnnen Sie stattdessen einen Abstand (oder einen Winkel) eingeben und Enter
dricken: er erscheint beim Tippen neben dem Cursor und wird in Richtung des Cursors gemessen.

Verschieben
Klicken Sie einen Basispunkt, dann das Ziel. Das Werkzeug endet, und die Elemente bleiben ausgewahlt. Optionen:
» Beschranken: die Verschiebung erfolgt entlang der ausgewahlten Wand oder senkrecht dazu (waagerecht oder senkrecht
bei anderen Elementen);

* Trennen: mit den verschobenen verbundene Wande folgen nicht, und eine Tur oder ein Fenster lasst sich auf eine andere
Wand verschieben;
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+ Kopieren: stattdessen werden Kopien platziert; mit Mehrfach eine bei jedem Klick bis Esc.

Kopieren

Wie Verschieben, aber es wird eine Kopie platziert. Mit Mehrfach eine Kopie bei jedem Klick bis Esc; Beschranken wie bei
Verschieben.

Drehen

Der Drehpunkt erscheint in der Mitte der Auswahl; ziehen Sie ihn, um ihn woanders hinzusetzen. Klicken Sie den ersten Strahl,
dann den zweiten: die Auswahl dreht sich um den Winkel dazwischen, den eine temporare WinkelbemaRung zeigt. Statt des
zweiten Strahls geben Sie den Winkel ein und drlicken Enter, oder Sie geben ihn unter Winkel in der Optionsleiste ein und
driicken Enter. Kopieren dreht eine Kopie; ohne Trennen folgen die mit den gedrehten verbundenen Wande.

Spiegeln

Spiegeln - Achse wahlen: klicken Sie eine Wand, ein Raster oder eine Linie als Achse. Spiegeln - Achse zeichnen: klicken Sie
zwei Punkte. Kopieren ist angehakt: eine gespiegelte Kopie wird platziert; entfernen Sie das Hakchen, um die Elemente selbst
zu spiegeln.

Reihe

Linear: klicken Sie zwei Punkte. Nummer ist die Anzahl der Elemente insgesamt. Mit Verschieben nach: 2° geben die zwei
Punkte den Abstand; mit Letztes kommt das letzte Element an den zweiten Punkt, und die anderen werden gleichmaRig
verteilt. Beschranken halt die Richtung entlang der Auswahl oder senkrecht dazu.

Radial: ziehen Sie den Mittelpunkt, um den sich die Kopien drehen, klicken Sie den ersten Strahl, dann den zweiten (oder
geben Sie den Winkel ein und druicken Sie Enter, auch unter Winkel). Mit 2° ist der Winkel der zwischen Nachbarn, mit Letztes
die ganze Spanne.

Versatz
Verschiebt eine Wand oder Linie senkrecht zu sich selbst oder platziert eine Kopie (Kopieren ist angehakt).
* Numerisch: stellen Sie Versatz ein, dann klicken Sie das Element auf der Seite, auf die es soll. Driicken Sie vorher Tab, um
die ganze Kette (derselben Kategorie) als eine zu versetzen: ihre Ecken bleiben erhalten.

« Grafisch: klicken Sie das Element (Tab fUr die Kette), dann zwei Punkte: deren Abstand, senkrecht zum Element, ist der
Versatz. Sie kdnnen ihn auch eingeben. ctrl kopiert.

Ausrichten

Klicken Sie die Referenz, dann das auszurichtende Element: die Flache des Elements, die Ihrem Klick am nachsten liegt, kommt
auf die Flache der Referenz, die deren Klick am nachsten liegt. Bevorzugt: wahit Wandflachen oder Wandachsen. Nach dem
Ausrichten erscheint ein Schloss auf der ausgerichteten Flache: klicken Sie es, um beide ausgerichtet zu halten, sodass ein
Verschieben der Referenz das andere mitnimmt. Ohne Mehrfachausrichtung wahlt der nachste Klick eine neue Referenz; mit
ihr (oder mit gedriickter Ctrl) richten Sie mehrere Elemente an derselben aus. Esc einmal beginnt eine neue Ausrichtung,
zweimal beendet es das Werkzeug.

Stutzen/Dehnen
Wande und Linien werden gestutzt oder gedehnt; klicken Sie jede am zu behaltenden Teil.
» Stutzen/Dehnen fir Ecke: zwei Elemente, die sich dann in einer Ecke treffen;

* Einzelnes Element stutzen/dehnen: die Begrenzung, dann das Element;
* Mehrere Elemente stutzen/dehnen: die Begrenzung, dann nacheinander jedes Element.

Element teilen und Teilen mit Licke

Element teilen: klicken Sie eine Wand oder Linie dort, wo sie zu zweien werden soll. Mit Inneres Segment l6schen klicken Sie
zwei Punkte: der Teil dazwischen wird entfernt, mit den Tiren und Fenstern darin. Teilen mit Liicke: stellen Sie Fugenabstand
ein, dann klicken Sie: die beiden Teile liegen so weit auseinander.

Skalieren

Wande und Linien (und die Lage von Bemal3ungen) lassen sich skalieren; mit etwas anderem in der Auswahl ist Skalieren nicht
verfugbar. Grafisch: klicken Sie den Ursprung, das Ende eines ersten Vektors, das Ende eines zweiten: die Elemente werden im
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Verhaltnis der beiden Langen skaliert (die zweite kdnnen Sie eingeben). Numerisch: stellen Sie Skalierfaktor ein, dann klicken
Sie den Ursprung. Turen und Fenster behalten ihren Abstand zur Mitte ihrer Wand.

Fixieren und Losen

Fixieren halt die ausgewahlten Elemente, wo sie sind: sie lassen sich weder ziehen noch mit einem Werkzeug verschieben
oder I6schen, und eine Meldung sagt das. Ein fixiertes Element zeigt eine Pinnnadel, wenn es ausgewahlt ist; klicken Sie die
Nadel oder verwenden Sie Losen, um es freizugeben.

Loschen, rickgangig machen und wiederherstellen

Loéschen (oder die Taste Del) entfernt die Auswahl und was sie beherbergt; fixierte Elemente bleiben. ctrl+z macht die letzte
Anderung riickgangig, Ctrl+y stellt sie wieder her: jedes Werkzeug, Ziehen oder Verschieben mit den Pfeiltasten ist ein Schritt.

Eingegebene Kurzel

Geben Sie die Buchstaben ein und driicken Sie Enter: MV Verschieben, co Kopieren, RO Drehen, MM Spiegeln - Achse
wahlen, pM Spiegeln - Achse zeichnen, AR Reihe, OF Versatz, AL Ausrichten, TR Stutzen/Dehnen fiir Ecke, SL Element
teilen, sG Teilen mit Liicke, RE Skalieren. PN fixiert und UP 16st die Auswahl, SA wahlt alle ihre in der Ansicht sichtbaren
Exemplare aus. Tastenkurzel listet sie alle auf.

Noch nicht verfugbar
* Tab, um einen Teil eines Elements zu erreichen: ein Paneel oder eine Sprosse einer Fassade, einen Teil einer gestapelten
Wand;
* Alle Exemplare auswahlen Uber einen Typ im Projektbrowser;
* Gruppieren und zuordnen bei Reihe;
+ das Teilen von Wanden entlang einer waagerechten Linie in Ansichten und 3D-Ansichten;

« Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen iiber die Zwischenablage, Ausgerichtet einfiigen, Ahnliches erstellen.
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Wande, Turen und Fenster

Dieses Kapitel beschreibt, wie Wande gezeichnet werden, wie sie sich verbinden und an Dachern und Geschossdecken fixiert
werden, wie ihre Typen und Schichten eingerichtet werden und wie Tlren und Fenster in sie eingesetzt, umgekehrt,
verschoben und in jedem Detaillierungsgrad gezeichnet werden.

Wande zeichnen

Start » Erstellen » Wand (oder WA eingeben) startet das Wandwerkzeug, in einem Grundriss oder in der 3D-Ansicht. Wahlen
Sie den Wandtyp in der Typenauswahl oben in der Palette Eigenschaften; Typeigenschaften dndert den Typ und damit jede
Wand dieses Typs. Die kontextabhangige Registerkarte Bearbeiten | Wand platzieren zeigt die Gruppe Zeichnen, und die
Optionsleiste zeigt:

Option Was sie tut

Hohe oder Tiefe Die Wand steigt von der Ebene auf (Hohe) oder geht von ihr nach unten (Tiefe)

Eine Ebene, oder Nicht Die Wand reicht bis zu dieser Ebene, oder ist so hoch (oder tief)
verbunden mit einem Wert

Ebene Nur in einer 3D-Ansicht: die Ebene, auf der die Wande stehen; nimmt die Ebene der Flache des ersten
Klicks
Basislinie Die Ebene der Wand, die entlang der Klicks verlauft: Wandachse (Standard), die Achse des Kerns

oder eine der Oberflachen der Schichten und des Kerns, aulRen oder innen

Kette Ein: jeder Klick beendet eine Wand und beginnt die nachste; aus: je zwei Klicks ergeben eine eigene
Wand

Versatz Die Basislinie verlauft in diesem Abstand von den Klicks, nach auRen hin

Radius Nicht verfuigbar: er braucht gekriimmte Wande und wird deaktiviert angezeigt

In der 3D-Ansicht folgt die gezeichnete Wand dem Cursor als Volumen, mit ihrer Dicke und ihrer H6he bis zur oberen Ebene
(oder der eingegebenen Hohe), auf der Ebene des Geschosses, mit Lange und Winkel als temporarer BemafRRung; Umschalt
halt sie rechtwinklig, Esc entfernt sie. Auch Rechteck, die Polygone und Linien wéahlen funktionieren dort: die Wande der
ganzen Form folgen dem Cursor, und die Linie der Ebene unter dem Cursor wird wie im Grundriss gewahlt.

Beim Zeichnen:
+ die AulRenseite der Wand liegt links der Zeichenrichtung: von links nach rechts gezeichnet, liegt die AulRenflache oben. Die
Vorschau zeigt die AuBenflache dicker;
+ die Leertaste legt die AuBenseite der nachsten Wand auf die andere Seite;

*nach dem ersten Punkt eine Lange eingeben und Enter driicken: die Wand endet in diesem Abstand, in Richtung des
Cursors;

* Esc beendet die Kette; nochmals Esc, oder Andern, beendet das Werkzeug.

Die Gruppe Zeichnen wahlt die Form:

Form Wie

Linie Anfang und Ende jeder Wand anklicken

Rechteck Zwei gegenuberliegende Ecken anklicken: vier verbundene Wande, die AuRRenseite aulzen

Einbeschriebenes Seiten in der Optionsleiste einstellen, Mittelpunkt und eine Ecke anklicken: die Ecken liegen auf dem Kreis
Polygon

Umschriebenes Ebenso, aber die Seiten bertihren den Kreis

Polygon

Linien wahlen Eine Linie des Grundrisses anklicken (eine Linie oder eine Kante eines Elements): eine Wand entlang dieser

Linie. TAB Uber einer Linie nimmt die ganze Kette der mit ihr verbundenen Linien, dann klicken

Die Basislinie und das Umkehren

Wahlen Sie eine Wand: blaue Punkte markieren die Enden ihrer Basislinie, und zwei Pfeile stehen auf ihrer Aul3enseite. Ein Klick
auf die Pfeile kehrt die Wand um ihre Basislinie um: die erste und die letzte Schicht tauschen, Tlren und Fenster behalten ihre
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Ausrichtung. Das Andern der Basislinie einer platzierten Wand verschiebt sie nicht; das néchste Umkehren dreht sie um die
neue Ebene. Das Andern des Typs einer Wand oder ihrer Schichten I&sst die Basislinie, wo sie war.

Wande an Dachern und Geschossdecken fixieren
Eine Wand kann einem Dach oder einer Geschossdecke folgen, statt eine feste Hohe zu haben.

1. Wahlen Sie die Wande.
2. Bearbeiten | Wande » Wand andern » Oben/Basis fixieren.
3.In der Optionsleiste Wand fixieren: Oben oder Basis.

4. Klicken Sie auf das Dach oder die Geschossdecke, in einem Grundriss, einem Schnitt oder der 3D-Ansicht.

Mit Oben steigen oder sinken die Wande bis zur Unterseite des Daches (seinen Neigungen folgend: die Giebelwande reichen
bis zum First) oder der Geschossdecke darlUber. Mit Basis stehen sie auf der Oberseite der Geschossdecke darunter. Von da an
folgen sie ihr: ein steileres Dach, ein Uber seinen Basisversatz angehobenes Dach, eine verschobene Geschossdecke nehmen
die Wande mit.

Zum Losen: Wande wahlen, Bearbeiten | Wande » Wand andern » Oben/Basis I6sen, dann das Element anklicken, von dem
sie geldst werden, oder Alle I6sen in der Optionsleiste driicken. Die Wande behalten die Hohe, die sie in diesem Moment
haben, und kénnen jederzeit wieder fixiert werden. Wird ein Dach oder eine Geschossdecke mit fixierten Wanden geldscht,
behalten auch diese ihre Héhe.

Die Eigenschaften Oben fixiert und Basis fixiert zeigen den Zustand (schreibgeschiitzt); solange die Oberkante fixiert ist, ist
Nicht verknuipfte Hohe schreibgeschutzt.

Das Profil einer Wand bearbeiten

Eine Wand muss kein Rechteck sein: Ihr Umriss lasst sich in einer parallelen Ansicht oder einem parallelen Schnitt skizzieren,
mit Léchern, etwa fir einen Giebel oder eine abgetreppte Wand.

1. Wahlen Sie die Wand und klicken Sie in ihrer kontextabhangigen Registerkarte auf Modus » Profil bearbeiten. Aus einem
Grundriss oder einer nicht parallelen Ansicht listet Gehe zu Ansicht die zur Wand parallelen Schnitte und Ansichten:
Wahlen Sie eine und klicken Sie auf Ansicht 6ffnen.

2. Der Skizzenmodus 6ffnet sich mit dem Umriss der Wand in Magenta. Andern Sie ihn mit Linie und Rechteck (siehe
Skizzenmodus): Eine Linie wahlen und Del driicken, neue zeichnen; eine innere Umgrenzung ist ein Loch.

3. Klicken Sie auf Bearbeitungsmodus beenden (oder Bearbeitungsmodus abbrechen, um die Wand unverandert zu
lassen).

Die Wand erhdlt diesen Umriss in 3D, in Schnitten und im Grundriss, wo sie nur geschnitten wird, wo der Umriss die
Schnittebene erreicht; ihre Turen und Fenster schneiden sie weiterhin. Eine an ein Dach oder eine Geschossdecke fixierte
Oberkante begrenzt sie weiterhin. Eine Vorhangfassade behalt die Paneele und Pfosten innerhalb ihres neuen Umrisses.
Modus » Profil zuriicksetzen macht sie wieder rechteckig; Ctr1+z macht beides riickgangig.

Das Profil lasst sich auch in der 3D-Ansicht bearbeiten: Die Skizze liegt auf der Wandebene, und die Ansicht bleibt 3D. Nur aus
einem Grundriss erscheint Gehe zu Ansicht, und nichts andert sich, bis eine Ansicht mit Ansicht 6ffnen gedffnet wird. Beim
Skizzieren ist der urspringliche Umriss der Wand mit gestrichelten Referenzlinien gezeichnet; die Skizze rastet an ihren Enden
und auf ihnen ein.

Wandverbindungen

Wande, deren Enden sich treffen, verbinden sich von selbst, ebenso eine Wand, die an der Seite einer anderen endet, und zwei
Wande, die sich kreuzen. Im Detaillierungsgrad Mittel und Fein wird jede Schicht gegen die Schichten der anderen Wand
aufgelost:

+ an einer Ecke (L) trifft jede Schicht auf dieselbe Schicht der anderen Wand: die Oberflachen laufen um die Ecke, die Kerne
treffen sich;

*an einem T lauft der Kern der endenden Wand durch die Oberflachen der anderen Wand bis zu ihrem Kern; ihre eigenen
Oberflachen enden an der Flache, die dort offen ist;

* wo sich zwei Wande kreuzen (X), lauft ein Kern durch die Oberflachen der anderen Wand;

* Teile aus demselben Material verschmelzen ohne Linie dazwischen; eine diinne Linie trennt zwei verschiedene Materialien;
der freie Umriss wird dick gezeichnet.
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Im Detaillierungsgrad Grob sind verbundene Wande eine einzige Fullung, ohne Linie dazwischen. Schnitte und die 3D-Ansicht
verwenden dieselben Teile, nichts Uberlappt.

Das Werkzeug Wandverbindungen

Bearbeiten » Geometrie » Wandverbindungen, dann das graue Quadrat anklicken, das an einer Ecke erscheint. Die
Optionsleiste bietet:

» Konfiguration: Stumpf (eine Wand lauft durch, die andere endet an ihr), Gehrung (beide enden auf der
Winkelhalbierenden) oder Rechtwinklig (die endende Wand endet rechtwinklig); Vorherige und Nachste dndern, welche
Wand durchlauft;

* Anzeige: Verbindung bereinigen, Verbindung nicht bereinigen (die Wande stoBen mit einer dicken Linie dazwischen
aneinander) oder Ansichtseinstellung verwenden.

Jede Anderung kann riickgéngig gemacht werden. Esc beendet das Werkzeug.

Die Grundriss-Eigenschaft Anzeige der Wandverbindungen (unter Grafik) ist die Einstellung der Ansicht: Alle
Wandverbindungen bereinigen, oder Gleiche Wandtypen bereinigen, damit eine dicke Linie bleibt, wo Wande zweier Typen
sich treffen, auBer ihre Ecke steht auf Verbindung bereinigen.

Eine Verbindung verbieten

Damit sich ein Wandende nicht verbindet (etwa fir eine Dehnfuge), wahlen Sie die Wand, klicken mit der rechten Maustaste
auf den blauen Punkt dieses Endes und wahlen Verbindung nicht zulassen: beide Wande enden dann rechtwinklig, getrennt.
Ein kleines Zeichen neben dem Ende zeigt es an; klicken Sie darauf, oder rechtsklicken Sie den Punkt und wahlen Verbindung
zulassen, um es wieder zu verbinden.

Wandtypen und Schichten

Typeigenschaften einer Wand zeigen unter Konstruktion Tragwerk mit der Schaltflache Bearbeiten..., UmschlieBung an
Einfligungen, UmschlieBung an Enden, Breite (die Summe der Schichten, schreibgeschitzt) und Funktion (Innen, AuR3en,
Fundament, Stiitzmauer, Untersicht, Kern); unter Grafik Fiillmuster fiir grobe Darstellung und Fullfarbe fiir grobe
Darstellung, also wie geschnittene Wande des Typs im Detaillierungsgrad Grob gefullt werden. Duplizieren... erstellt einen
neuen Typ; sein Name folgt den Schichten nicht.

Tragwerk » Bearbeiten... 6ffnet Baugruppe bearbeiten: die Schichten von der AuBenseite zur Innenseite, jede mit Funktion,
Material und Dicke, zwischen den beiden Zeilen Tragschichtbegrenzung. Einfligen, Léschen, Nach oben und Nach unten
andern die Liste. Eine Membranschicht hat keine Dicke, jede andere Schicht ist mindestens 4 mm dick: andere Werte werden
abgelehnt, und der Dialog bleibt offen.

Die Spalte UmschlieBt markiert die Schichten, die umschlieBen dirfen. Unter der Tabelle:

* UmschlieBung an Einfligungen (Nicht umschlieBen, AuBBen, Innen, Beide): die markierten Schichten auRerhalb des
Kerns auf dieser Seite laufen in die Laibungen von Turen und Fenstern; die Schichten dahinter treten zurtick;

* UmschlieBung an Enden (Nicht umschlieBen, AuBBen, Innen): dasselbe an den freien Enden der Wande.

Die UmschlieBung wird nur im Grundriss gezeichnet. Ein Tlr- oder Fenstertyp ersetzt die Umschliefung der Wand durch
seinen Wandabschluss.

Wandeigenschaften

Unter Abhédngigkeiten: Basislinie, Basisabhédngigkeit, Versatz unten, Basis fixiert, Abhéngigkeit oben (eine Ebene, oder
Nicht verbunden), Nicht verknuipfte Hohe, Versatz oben (mit einer Ebene), Oben fixiert und Raumbegrenzung (abgewahlt
ignorieren die Raume um die Wand sie). Unter Abmessungen: Lange, Flache, Volumen. Unter ID-Daten: Kennzeichen und
Kommentare.

TUren und Fenster einsetzen

Start » Erstellen » Tiir (DR) oder Fenster (WN), in einem Grundriss, einem Schnitt, einer Ansicht oder der 3D-Ansicht. Typ
wahlen, dann lber eine Wand fahren: die Offnung folgt dem Cursor entlang der Wand, und temporire BemaRBungen messen
von ihrer Achse zu den Achsen der nachsten Wande quer zur Basiswand, auf jeder Seite. Eine Tur schlagt zu der Seite der Wand
auf, auf der der Cursor steht; die Leertaste legt ihren Anschlag auf die andere Laibung. Klicken, um sie einzusetzen: die Wand
wird in jeder Ansicht geschnitten. Ein Fenster Ubernimmt die Standard-Briistungshohe seines Typs.

Turen und Fenster erhalten ein Kennzeichen, das nach Kategorie hochzahlt (1, 2, 3...), ab dem hochsten.
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Beschriftungen

Bearbeiten | Tiir platzieren » Beschriftung » Beim Platzieren beschriften (oder dasselbe fur Fenster) beschriftet jede
Offnung beim Einsetzen. Die Optionsleiste bietet dann Horizontal oder Vertikal und Fiihrungslinie mit ihrer Lange. Die
Beschriftung einer Tur zeigt ihr Kennzeichen, die eines Fensters das Typenkennzeichen seines Typs. Beschriften » Alle
beschriften beschriftet die noch nicht beschrifteten Offnungen.

Eine TUr oder ein Fenster umkehren

Wahlen Sie eine Tur oder ein Fenster im Grundriss: Pfeile quer zur Wand, auf der Seite, zu der sie 6ffnet, kehren den Aufschlag
um; Pfeile daneben, entlang der Wand, legen den Anschlag auf die andere Laibung. Das KontextmenU tut dasselbe: Seite
umkehren (der Anschlag) und Ausrichtung umkehren (der Aufschlag).

Eine TUr oder ein Fenster in eine andere Wand verschieben

Wahlen Sie sie, Bearbeiten | Tiiren » Basisbauteil » Neues Basisbauteil wahlen (oder Bearbeiten | Fenster), dann eine
andere Wand anklicken: die Offnung wandert dorthin, an die angeklickte Stelle, mit inrem Typ und ihrer Briistung. Sie bleibt
gewahlt.

Eigenschaften von Turen und Fenstern

Exemplar: Ebene, Briistungshéhe, Breite und Héhe (des Typs), Sturzhéhe, Kommentare, Kennzeichen. Das Andern von
Briistungshéhe oder Sturzhéhe verschiebt die Offnung nach oben oder unten; ihre GréRe bleibt.

Typ: Wandabschluss (Nach Basisbauteil, oder eine eigene UmschlieBung), Funktion (Innen oder AuBBen), Tiirmaterial
(Glasmaterial bei Fenstern) und Rahmenmaterial, Breite der Verkleidung, Dicke (des Turblatts oder die Tiefe des
Fensterrahmens), Standard-Briistungshéhe und Fenstereinzug (Fenster: wie weit der Rahmen von der Aul3enflache entfernt
sitzt), Verkleidungsprojektion auBen und Verkleidungsprojektion innen (Turen), Fliigel und Typenkennzeichen. Eine Tur
kann durch einen Typwechsel nicht zu einem Fenster werden.

Wie Wande, Turen und Fenster gezeichnet werden
Der Detaillierungsgrad des Grundrisses entscheidet:
Grob Mittel Fein

Wénde  Eine Fillung (oder das grobe Jede Schicht mit dem Schnittmuster ihres Materials Wie Mittel
Fullmuster des Typs), verbundene
Wande verschmolzen

Fenster ~Der Rahmen als ein Umriss, das Der Rahmen an jeder Laibung und am Pfosten eines Wie Mittel, mit
Glas entlang, die Wand darunter  zweifligeligen Fensters geschnitten, an seinem Einzug; eine  Doppelglas
als Linien Glaslinie; die AuBenfensterbank und die Innenfensterbank
Turen Das Turblatt als Linie und sein Der Rahmen an jeder Laibung, das Turblatt mit seiner Dicke, Wie Mittel, mit den
Aufschlag sein Aufschlag Verkleidungen vor den
Flachen

In jedem Fall enden die Schichten an den Laibungen der Offnung, geschlossen durch die Schnittlinie, oder sie laufen hinein,
wie es die Typen verlangen. In Schnitten und in 3D zeigen Turen und Fenster Rahmen, Fligel, Glas und Fensterbanke in den
Materialien des Typs.

Vorhangfassaden

Eine Vorhangfassade ist eine Wand eines Vorhangfassadentyps, gezeichnet mit dem Werkzeug Wand: wahlen Sie
Vorhangfassade (ein einziges Glaspaneel Uber die Wandlange), AuBenverglasung (Rasterlinien nach Typ) oder Ladenfront
(Rasterlinien und Pfosten) in der Typenauswahl und zeichnen Sie wie jede Wand, im Grundriss oder in 3D, mit Kette und den
Formen von Zeichnen. Eine Basiswand wird zur Vorhangfassade, indem man in der Typenauswahl einen Vorhangfassadentyp
wahlt; die Tiren und Fenster darin werden geldscht, weil eine Vorhangfassade sie nicht aufnimmt, und eine Meldung sagt es
(Ruckgangig bringt sie zurtck).
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Im Grundriss wird jedes Glaspaneel mit seiner Dicke gezeichnet, die Pfosten werden geschnitten. Ein Typ mit Automatisch
einbetten (die Ladenfront), entlang einer Wand gezeichnet, schneidet seine Offnung in diese, im Grundriss, in Schnitten, in
3D und in IFC.

* Vertikales Layout und horizontales Layout des Typs (Fester Abstand, Feste Anzahl, Maximaler Abstand) mit ihrem
Abstand sowie Anzahl vertikaler Raster und Vertikale Ausrichtung des Exemplars setzen die Rasterlinien von selbst.

« Start » Erstellen » Fassadenraster: nahe der Ober- oder Unterkante klicken fur eine vertikale Linie, nahe einer Seite fur
eine horizontale, in einer Ansicht, einem Schnitt, einem Grundriss oder in der 3D-Ansicht (auf der Flache unter dem Cursor);
sie rastet in der Mitte und in den Dritteln des Paneels ein.

+ Start » Erstellen » Pfosten: Rasterlinie, Rasterliniensegment oder Alle Rasterlinien, mit dem in der Typenauswahl
gewahlten Pfostentyp; klicken Sie die Rasterlinie in einer Ansicht, einem Schnitt oder der 3D-Ansicht an.

* Wahlen Sie die Vorhangfassade, dann Paneel in ihrer kontextabhdngigen Registerkarte: einen Paneeltyp wahlen (eine
Fassadentiir, ein verglastes oder massives Paneel, oder keins) und das zu andernde Paneel anklicken, in einer Ansicht,
einem Schnitt oder der 3D-Ansicht.

Paneele und Pfosten haben eigene Bauteillisten, und der IFC-Export schreibt die Vorhangfassade mit ihren Platten und
Gliedern.

In der Befehlszeile

Dieselben Vorgange, eingegeben:

attach attach the selected walls to the roof over them
attach 412 attach their top to element 412 (a roof or a floor)
attach base 398 attach their base to the floor 398

detach all detach them from everything

walljoin @,0 {"kind":"Giunto d'angolo","cleanup":"Non calcolare unioni"}
walljoin 57 1 disallow wall 57 does not join at its end

rehost 120 12,4 move door or window 120 into the wall at 12,4

door {"point":[3,0],"tag":{"vertical":true,"leader":true,"length":1}}

Noch nicht verfugbar

Gekrimmte Wande (Bogen, Kreis, Radius), Flachen wahlen, tragende Wande, gestapelte Wande, Wandprofile und
Aussparungen, vertikal zusammengesetzte Schichten (Bereiche), Geometrie verbinden, Phasen und Dachfenster in Dachern.
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Geschossdecken, Dacher, Treppen und Bauteile

Geschossdecken, Dacher, Treppen und Gelander werden im Skizzenmodus gezeichnet: Zuerst werden ihre Linien skizziert, und
das Element entsteht erst, wenn die Skizze beendet wird. Bauteile (M6bel und Sanitarobjekte) werden mit einem Klick platziert.
Vorhangfassaden sind in Wande, Turen und Fenster beschrieben.

Skizzenmodus

Start » Erstellen » Bodenbelag, Dach, Treppen und Gelander 6ffnen den Skizzenmodus. Die kontextabhangige Registerkarte
ist nach dem Skizzierten benannt (Bearbeiten | Geschossdecken-Begrenzung erstellen, Dachgrundflache erstellen,
Treppenskizze erstellen, Gelanderpfad erstellen) und enthalt:

* die Gruppe Modus: Bearbeitungsmodus beenden erzeugt das Element; Bearbeitungsmodus abbrechen verwirft die
Skizze und lasst das Modell, wie es war;

+ die Gruppe Zeichnen mit den Zeichenwerkzeugen des Elements;

* bei Treppen und Geldndern die Gruppe Werkzeuge.

Beim Skizzieren entsteht nichts: Die Linien sind magenta, und das Modell andert sich erst mit Bearbeitungsmodus beenden.
Das ganze Element ist dann ein einziger Schritt im Verlauf: ein Ctrl+Z entfernt es.

Linien zeichnen
Werkzeug Wie es zeichnet

Linie Punkt fur Punkt klicken: Jeder Klick beendet eine Linie und beginnt die nachste. Ladnge und Winkel der Linie unter dem
Cursor stehen daneben; Shift halt sie waagerecht oder senkrecht. Ist Kette in der Optionsleiste aus, wird jede Linie
einzeln gezeichnet. Ein Klick auf den Anfang der Kette schlie3t die Umgrenzung Eine Lange eingeben und Enter
drlicken: Die Linie endet so weit in Richtung des Cursors (auch der Lauf einer Treppe).

Rechteck Zwei gegenuberliegende Ecken: vier Linien
Wande Eine Wand anklicken: Ihre Linie kommt in die Skizze (siehe unten). Tab Uber einer Wand und dann ein Klick wahlt die
auswahlen ganze Kette der an den Enden verbundenen Wande

Linien wéhlen Uber eine Wand, ein Raster, eine Linie oder die Kante einer Geschossdecke oder eines Dachs fahren: Die Linie unter
dem Cursor wird hervorgehoben und benannt (die Flachen der Wand, jede Schichtgrenze, ihre zwei
Tragschichtbegrenzung-Linien und ihre Achse); Tab geht zur nachsten dort. Klicken fligt eine Skizzenlinie darauf
hinzu (um Versatz zum Cursor hin versetzt)

Neigungspfeil Ende, dann Spitze des Pfeils anklicken (Geschossdecken und Dacher)

Versatz in der Optionsleiste verschiebt die gezeichneten Linien (und die der ausgewahlten Wande) um diesen Abstand.

Die Bégen der Gruppe Zeichnen (und ein Kreis, als zwei Halften) sind je eine Skizzenlinie: als Bégen gewahlt, bemaft und
gezogen, vom Bodenbelag, Dach, von der Treppe, dem Wandprofil oder Bereich behalten und von Begrenzung bearbeiten,
Skizze bearbeiten oder Profil bearbeiten als Bogen zurtickgegeben. In jeder Ansicht fangt ein Skizzenpunkt an den Enden
und Mittelpunkten der Linien und Bégen der Skizze, an Bogenmittelpunkten, wo sich Linien schneiden und auf einer Linie oder
einem Bogen; vom Punkt aus, von dem gezeichnet wird, am LotfuBpunkt und am Punkt, an dem eine Linie einen Bogen
beruhrt. Das Symbol und sein Name zeigen, wo der Punkt fangt; S C und s P verlangen fir den nachsten Punkt den Mittelpunkt
oder das Lot.

Geschossdecken und Dacher brauchen geschlossene Umgrenzungen. Eine Umgrenzung innerhalb der duBeren ist eine
Offnung: Die Geschossdecke oder das Dach hat dort ein Loch. Findet Bearbeitungsmodus beenden Linien, die sich nicht
schlieRen oder sich schneiden, sagt eine Meldung das, und die Skizze bleibt zum Korrigieren offen (Weiter).

Skizzenlinien auswahlen und andern

Esc beendet die laufende Kette; ein zweites Esc legt das Zeichenwerkzeug ab (wie Andern). Solange die Skizze offen ist, sind
ihre Linien Elemente der Ansicht, und Andern wirkt auf sie wie auf andere Linien; nichts anderes kann gewahlt werden, bis die
Skizze beendet ist:

+ die Linie unter dem Cursor wird hervorgehoben; ein Klick wahlt sie, Ctrl flgt Linien hinzu, Shift nimmt sie weg, ein Fenster
wahlt mehrere, Tab die Kette verbundener Linien;

+ die Enden der gewahlten Linien lassen sich ziehen, und die dort verbundenen Enden folgen; eine gezogene Linie nimmt die
mit ihr verbundenen Linien mit;
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Geschossdecken, Dacher, Treppen und Bauteile

* Verschieben, Kopieren, Drehen, Spiegeln - Achse zeichnen, Reihe, Ausrichten, Versatz, Stutzen/Dehnen fiir Ecke und
Element teilen wirken auf sie, und die Skizze bleibt offen;

* eine einzelne gewahlte Linie zeigt tempordre BemalBungen zur nachsten parallelen Linie auf jeder Seite (eine andere
Skizzenlinie, der urspriingliche Umriss der Wand, eine Wand, ein Raster, eine Ebene): auf den Wert klicken und einen
Abstand eingeben verschiebt die Linie; das Symbol daneben macht daraus eine dauerhafte Bemalung, die bleibt, solange
die Skizze offen ist;

+ ihre Eigenschaften stehen in der Palette Eigenschaften: Definiert Neigung und Neigung, bei einer aus einer Wand
gewahlten Dachlinie ihr Uberstand, und ihre Lange.

Ausrichten nimmt die Linie unter dem Cursor als Referenz, und Tab geht zur ndchsten dort, so ldsst sich eine Skizzenlinie an
einer Schicht oder Tragschichtbegrenzung einer Wand ausrichten. Beim Zeichnen oder Ziehen eines Endes rasten die Punkte
an den Ecken der Flachen, Schichten und Tragschichtbegrenzungen der Wande ein, dann auf diesen Linien. Del l6scht die
gewahlten Linien. Ctrl+z beim Skizzieren nimmt die letzte Anderung der Skizze zuriick, nicht des Modells. Das alles
funktioniert in Grundrissen, in Schnitten und Ansichten (das Profil einer Wand) und, zum Wahlen, Ziehen der Enden und
Loschen, in der 3D-Ansicht.

Die Skizze eines Elements bearbeiten

Wahlen Sie eine Geschossdecke, ein Dach, eine Treppe oder ein Gelander: Die Gruppe Modus seiner kontextabhangigen
Registerkarte hat Begrenzung bearbeiten (Geschossdecken), Grundflache bearbeiten (Dacher), Skizze bearbeiten (Treppen)
oder Pfad bearbeiten (Geldnder). Der Skizzenmodus &ffnet sich mit den Linien, Offnungen, Neigungen und dem Pfeil des
Elements; Bearbeitungsmodus beenden dndert dasselbe Element, Bearbeitungsmodus abbrechen lasst es unverandert.

Die Skizze &éffnet mit aktivem Andern: Ihre Linien lassen sich sofort wéhlen und dndern.

In einem Grundriss wird auf der Ebene skizziert; in der 3D-Ansicht liegt die Skizze auf der Ebene des Elements (Oberseite der
Geschossdecke, Basis des Dachs), und die 3D-Ansicht bleibt offen.

Auch eine neue Geschossdecke kann in der 3D-Ansicht skizziert werden: dort gestartet legt Bodenbelag die Skizze auf die
Ebene des Geschosses, die gezeichnete Linie folgt dem Cursor mit ihrer Ldnge, und Bearbeitungsmodus beenden erstellt die
Decke, ohne die 3D-Ansicht zu verlassen. In der 3D-Ansicht wahlt die Ebene der Optionsleiste die Arbeitsebene: die Ebene, auf
der die Skizze liegt und die Decke entsteht. Wande auswéahlen nimmt die Wand, deren Flache unter dem Cursor liegt. Dacher
Uber Grundflache, Treppen und Geldnder werden im Grundriss skizziert.

Geschossdecken

1. Klicken Sie auf Start » Erstellen » Bodenbelag. Der Skizzenmodus beginnt mit Wande auswahlen.

2. Klicken Sie die Wande um die Geschossdecke an, oder druicken Sie Tab Uber einer von ihnen und klicken Sie, um alle zu
wahlen. Jede Linie liegt auf der Innenseite ihrer Wand; die Linien von Wanden, die sich treffen, werden gekurzt oder
verlangert, bis sie sich in der Ecke treffen.

3. Oder zeichnen Sie die Begrenzung mit Linie oder Rechteck; eine Umgrenzung darin ergibt eine Offnung.
4. Klicken Sie auf Bearbeitungsmodus beenden.
In der Optionsleiste legt In Wand verlédngern (bis Kern) die gewahlten Linien in die Wand bis zur Flache ihres Kerns, und

Versatz verschiebt sie (ein negativer Versatz ruckt sie von den Wanden ab). Der Typ der neuen Geschossdecke ist der in der
Typenauswahl oben in Eigenschaften.

Geneigte Geschossdecken
Eine Geschossdecke neigt sich in eine einzige Richtung, beim Skizzieren auf eine von zwei Arten festgelegt:
+ ein Neigungspfeil: Seine Eigenschaften sind Angeben (Hohe am Ende, aus den Hohen seiner beiden Enden, oder

Neigung), Hohenversatz am Ende, Héhenversatz am Anfang und Neigung. Die Héhen werden von der Oberseite der
Geschossdecke gemessen;

+ eine Begrenzungslinie mit aktivierter Option Definiert Neigung und ihrer Neigung in Grad: Die Geschossdecke steigt von
dieser Linie nach innen an.

Die Geschossdecke ist in 3D und in Schnitten geneigt. Ihr Neigungswinkel in Eigenschaften dndert die Neigung nachtraglich.

Geschossdecken Uber Wanden

Kreuzt eine Geschossdecke Wéande (etwa eine obere Decke auf den Wanden darunter), wird ihre Platte aus ihnen
ausgeschnitten: In 3D und in Schnitten endet die Wand unter der Decke und geht dariiber weiter, und durch die Offnungen der
Decke laufen die Wande hindurch.
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Eigenschaften der Geschossdecken

Eigenschaft Was sie ist

Ebene, H6henversatz von Ebene Die Ebene und die Hohe der Oberseite dartiber
Neigungswinkel Die Neigung einer geneigten Geschossdecke, in Grad
Dicke Aus den Schichten des Typs (schreibgeschutzt)
Umfang, Flache, Volumen Ohne die Offnungen (schreibgeschuitzt)
Kommentare, Kennzeichen Freier Text

Typeigenschaften enthélt das Tragwerk der Geschossdecke (ihre Schichten) und ihre Standarddicke.

Dacher
1. Klicken Sie auf Start » Erstellen » Dach. Der Skizzenmodus beginnt mit Wande auswahlen; die Optionsleiste hat Definiert
Neigung, Uberstand und In Wand verlidngern (bis Kern).

2. Wahlen Sie die Wande (Tab fiir die ganze Kette). Jede Linie liegt auf der AuRBenseite ihrer Wand, um den Uberstand nach
auBen verschoben (von der Flache des Kerns mit In Wand verldangern (bis Kern)).

3. Oder zeichnen Sie die Grundfliache mit Linie oder Rechteck; eine innere Umgrenzung ist eine Offnung.
4. Klicken Sie auf Bearbeitungsmodus beenden.

Jede Linie mit Definiert Neigung steigt mit ihrer Neigung (standardmafig 30°) nach innen an; daneben ist ein kleines Dreieck
mit der Neigung gezeichnet. Die Form ergibt sich aus diesen Linien:

+ alle Linien definieren die Neigung: ein Walmdach;

+ zwei gegenuberliegende nicht: ein Satteldach, und die Wande unter den Giebeln steigen bis zum First, wenn sie fixiert sind;

* keine Linie definiert die Neigung: ein Flachdach, oder ein entlang eines Neigungspfeils geneigtes Dach (dann darf keine
Linie eine Neigung definieren).

Um eine Linie zu dndern, dricken Sie zweimal Esc, klicken Sie auf die Linie und andern Sie in Eigenschaften Definiert
Dachneigung, Neigung oder (bei aus Wanden gewahlten Linien) Uberstand.

Wahlen Sie Wande, klicken Sie auf Wand @ndern » Oben/Basis fixieren und dann auf das Dach: Sie steigen bis zu seiner
Unterseite, Giebel eingeschlossen (Wande, Tiren und Fenster erklart mehr).

Eigenschaften der Dacher

Eigenschaft Was sie ist

Basisebene, Basisversatz von Ebene Wo die Traufen liegen: standardmaRig oben auf den Wanden der Ebene
Neigung Die Neigung jeder Linie, die eine definiert (oder des Pfeils)

Dicke, Maximale Firsthéhe, Flache, Volumen Schreibgeschutzt

Kommentare, Kennzeichen Freier Text

Im Grundriss zeigt ein Dach seinen Umiriss, die Firste und Grate; in 3D seine Dachflichen, Uberstidnde und Schichten.

Treppen

1. Klicken Sie auf Start » ErschlieBung » Treppen. Der Skizzenmodus beginnt mit Lauf.

2. Klicken Sie dort, wo die erste Setzstufe ist, dann dort, wo der Lauf endet: Der Lauf rastet auf ganze Auftritte ein, und die
Statusleiste zahlt die erstellten und verbleibenden Setzstufen (zum Beispiel 9 Setzstufen erstellt, 8 verbleibend).

3. Fur eine Wendung klicken Sie erneut abseits vom Ende des ersten Laufs und zeichnen den nachsten: Ein Podest verbindet
sie. Bei jedem Winkel ist das Podest von den Setzstufen der beiden Laufe begrenzt, seine duf3ere Ecke dort, wo sich ihre
AuBenseiten treffen.

4. Sind alle Setzstufen platziert, klicken Sie auf Bearbeitungsmodus beenden.

Gestrichelte Hilfslinien zeigen, wo der nachste Lauf beginnen kann: die Verlangerung des letzten Laufs tber sein Ende hinaus
und die Linien seiner ersten und letzten Setzstufe. Ein Klick in ihrer Néhe rastet auf ihnen ein. In einer 3D-Ansicht wird die
Treppe genauso gezeichnet, auf der Ebene der aktiven Ebene.
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Ein gebogener Lauf (eine Wendeltreppe): Klicken Sie bei aktivem Lauf auf Bogen mit Mittelpunkt und Endpunkten, dann auf
den Mittelpunkt, den Anfang der Lauflinie (ihr Abstand vom Mittelpunkt ist der Radius der Lauflinie) und das Ende, bei Bedarf
Uber eine halbe Drehung hinaus, aber unter einer ganzen (dartber hinaus endet der Lauf vorher und die Statusleiste warnt,
dass sich die Laufe Uberlappen wirden). Die Setzstufen gehen strahlenférmig vom Mittelpunkt aus, einen Auftritt voneinander
auf der Lauflinie; strahlenférmig gezeichnete Setzstufenlinien ergeben ebenfalls einen gebogenen Lauf. Ein zweiter gebogener
Lauf um denselben Mittelpunkt auf derselben Lauflinie (ein Klick in der Nahe Ubernimmt sie) wird mit dem ersten durch ein
Podest entlang des Bogens verbunden.

Eine Treppe kann auch nach ihren Linien gezeichnet werden. Klicken Sie in ihrer Skizze auf Zeichnen » Begrenzung und
zeichnen Sie die linke und rechte Kante (griin), dann auf Setzstufe und zeichnen Sie die Setzstufenlinien (schwarz) dazwischen,
mit Linie oder Linien wahlen. Parallele, gleichmaRig verteilte Setzstufen bilden einen Lauf, so breit wie die Setzstufen; ein
Podest verbindet zwei Laufe bis zu den Begrenzungslinien. Jede Setzstufe ist so hoch wie das Geschoss geteilt durch die
gewlinschte Zahl der Setzstufen; mit weniger Setzstufenlinien endet die Treppe unter der oberen Ebene (Eigenschaften zeigt
die tatsachliche Zahl). Skizze bearbeiten gibt dieselben Linien zuriick. Jeder mit Lauf gezeichnete Lauf wird sofort zu solchen
Begrenzungs- und Setzstufenlinien: Sie lassen sich wie die anderen verschieben oder |6schen. Ein Podest folgt seinen
Begrenzungslinien: Teilen Sie seine duRRere Kante mit Element teilen und ziehen Sie ein Stiick fir eine Einbuchtung, oder
zeichnen Sie es breiter als die Laufe.

Die Breite in der Optionsleiste ist die der neuen Treppe (standardmafig die des Typs). Werkzeuge » Gelandertyp wahlt die
Gelander der neuen Treppe: einen Gelandertyp, auf beide Seiten gesetzt, oder Keiner.

Die Zahl der Setzstufen ergibt sich aus der Hohe zwischen Basisebene und Obere Ebene (mit ihren Versatzen) und der
Maximale Setzstufenhdhe des Typs; eine Ebene oder einen Versatz in Eigenschaften zu dndern andert die Setzstufen. Skizze
bearbeiten o6ffnet ihre Begrenzungs- und Setzstufenlinien wieder: andern oder I6schen (anklicken, Del) und Laufe neu
zeichnen; die Gelander der Treppe folgen. Oberste Ebene bei mehrgeschossiger Treppe wiederholt die Treppe mit ihren
Geléndern Geschoss fur Geschoss bis zu dieser Ebene; ein Geschoss, dessen Hohe nicht der der Treppe entspricht, erhalt keine
Kopie, und eine Warnung nennt es. Bei ausgewahlter Treppe lassen die blauen Umkehrpfeile neben der ersten Setzstufe sie
vom anderen Ende aus steigen; Beschriftung AUF, Pfeil AUF, Beschriftung AB und Pfeil AB in Eigenschaften blenden die
Teile des Grundrisssymbols ein oder aus. Der quadratische Griff unter dem Text AUF verschiebt ihn.

Im Grundriss zeigt die Treppe ihre Auftritte bis zur Schnittlinie, die Bruchlinie, den Pfeil und den Text AUF/AB; in 3D Auftritte
und Setzstufen, oder eine monolithische Platte, die Podeste und die Gelander.

Wie eine Treppe aufgebaut ist

Die Typeigenschaften der Treppe bestimmen ihren Aufbau:

* Monolithische Treppe aktiviert: Jeder Lauf ist eine Betonplatte, nach den Stufen geformt; ihre Unterseite verlauft parallel
zur Neigung, Plattendicke unter den inneren Ecken der Stufen, und die Podeste sind gleich dick: Die geneigte Unterseite
eines Laufs trifft die Unterseite des Podests entlang einer Linie, ohne Stufe; jeder Lauf endet mit seinem letzten Auftritt: Das
blndige Podest oder die Decke dartber bildet die letzte Steigung, so erscheinen Stufen und Platte als ein Kérper ohne Linie
Uber den Setzstufen.

+ sonst Auftritte (Auftrittsdicke) mit Setzstufen (Setzstufentyp Gerade, Setzstufendicke) oder offen (Keine), auf Wangen:
Rechte Wange und Linke Wange Geschlossen (ein Brett, in das die Auftritte eingelassen sind), Offen (ein nach den Stufen
geschnittenes Brett, die Auftritte darauf) oder Keiner, und Mittelwangen unter den Auftritten, mit ihrer Wangendicke und
Wangenhdhe.

» Mit Setzstufe beginnen und Mit Setzstufe enden deaktiviert: Das Brett der ersten oder letzten Setzstufe der Treppe wird
nicht gebaut.

« Setzstufentyp Schrag neigt jedes Setzstufenbrett, oben unter der Vorderkante des Auftritts daruber; Verbindung
Setzstufe-Auftritt fuhrt jeden Auftritt unter die Setzstufe dahinter (Auftritt unter Setzstufe verldngern) oder die
Setzstufe hinter dem Auftritt nach unten (Setzstufe hinter Auftritt verlangern).

» Lange der Stufenkante legt fest, wie weit ein Auftritt Uber die Setzstufe ragt; Unter Basis verlangern verschiebt den FuR
der Wangen (negativ: unter die Basisebene); Material Auftritt, Material Setzstufe, Material Wange und Material
monolithische Treppe farben die Teile; Bruchsymbol im Grundriss und TextgréBe steuern das Symbol im Grundriss.

Das Podest endet hinter der letzten Setzstufe des ankommenden Laufs und folgt ihrer Ruckseite; bei einer monolithischen
Treppe beginnt es an der Vorderseite der Setzstufe. Bei einer monolithischen Treppe, deren obere Decke ihre Kante an der
letzten Setzstufe hat, lauft die Unterseite des Laufs unter dieser Decke weiter, bis sie deren Unterseite trifft, wie unter einem
Podest.

Ein Schnitt durch die Treppe zeigt sie mit ihrer Platte geschnitten. Volumen in Eigenschaften und in der Bauteilliste der
Treppen ist das Volumen ihrer Korper.

Textschriftart, Profil der Trittstufenkante (Standard oder Gerundet) und Kantenprofil anwenden (nur vorn, vorn und links
oder vorn, links und rechts: Uber eine Seite ohne geschlossene Wange hinaus), Versatz offene Treppenwange,
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Treppenwangen oben abschneiden (An Ebene anpassen endet die seitlichen Wangen an der oberen Ebene) und die
Identitatsdaten (Schliisselvermerk, Modell, Hersteller, Typenkommentare, URL, Beschreibung, Baugruppenkennzeichen)
stehen in den Typeneigenschaften, ebenso die Unterseite der Wange einer monolithischen Treppe (Glatt, eine geneigte
Platte, oder Abgetreppt: die Platte folgt den Stufen). Unter Berechnungsregeln pruft Treppenrechner verwenden mit
Zielergebnis, maximalem und minimalem Ergebnis 2 Steigungen + 1 Auftritt: Eine Treppe aullerhalb des Bereichs wird
erstellt, und eine Warnung sagt es.

Rampen

1. Klicken Sie auf Start » ErschlieBung » Rampe. Der Skizzenmodus beginnt mit Lauf.

2. Klicken Sie, wo ein Lauf beginnt, dann wo er endet: Er ist héchstens so steil wie die Maximale Rampenneigung (1/x) des
Typs und steigt hochstens um die Maximale geneigte Lange (beim Zeichnen endet ein langerer Lauf dort); neben dem
Cursor stehen die erstellte und die verbleibende Lange.

3. Zeichnen Sie den nachsten Lauf entfernt vom Ende des ersten: Ein Podest verbindet sie. Begrenzung und Setzstufe
zeichnen eine Rampe nach ihren Linien, mit einer Setzstufenlinie am Anfang und am Ende jedes Laufs.

4. Klicken Sie auf Bearbeitungsmodus beenden.

Die Form des Typs ist Dick (mit seiner Dicke) oder Massiv (bis zur Basis), und Rampenmaterial farbt sie. Gelander, Skizze
bearbeiten und Eigenschaften funktionieren wie bei Treppen.

Mit Bogen aus Mittelpunkt und Endpunkt in der Gruppe Zeichnen klicken Sie den Mittelpunkt, den Anfang der Lauflinie und
dann ihr Ende um den Mittelpunkt: Der Lauf biegt sich um ihn, mit zwei vom Mittelpunkt ausgehenden Linien an den Enden
und zwei Begrenzungsbdgen an den Seiten. Pfeil AUF in allen Ansichten anzeigen des Typs zeichnet den ganzen Pfeil und
AUF auch im Grundriss der oberen Ebene; Textschriftart und Identitdtsdaten wie bei Treppen.

Gelander

1. Klicken Sie auf Start » ErschlieBung » Geldnder.

2. Zeichnen Sie den Pfad mit Linie: eine einzige Kette verbundener Linien (ein Pfad in Stiicken, ein geschlossener oder ein auf
sich selbst zurlcklaufender Pfad wird von Bearbeitungsmodus beenden abgelehnt).

3. Um das Geldnder auf eine Treppe zu setzen, klicken Sie auf Werkzeuge » Neues Basisbauteil wahlen und dann auf die
Treppe: Der darauf gezeichnete Pfad steigt mit der Treppe.

4. Klicken Sie auf Bearbeitungsmodus beenden.

Pfad bearbeiten 6ffnet den Pfad eines Gelanders wieder. Die Typeigenschaften des Gelanders haben die Gelanderhéhe und
den Abstand der Gelanderstabe: Sie zu andern andert alle Gelander dieses Typs.

Die Gelander einer Treppe laufen als ein Handlauf Uber die Podeste weiter, in ihrer Hohe Uber der Linie der
Stufenvorderkanten und Uber den Podesten. Wo ein Lauf ein Podest eine Steigung hoher verldsst, entscheiden die
Tangentiale Verbindungen (der Handlauf geht gerade weiter) und die Winkelverbindungen (er knickt ab) des Typs:
Handlaufe bis zur Verbindung verlangern (nur tangential) fihrt den geneigten Handlauf bis zum Podest hinunter, Vertikale/
horizontale Segmente hinzufiigen steigt an der ersten Setzstufe senkrecht auf, Kein Verbindungsstiick lasst eine Liicke.

Die Handlaufe sind an jeder Verbindung auf Gehrung geschnitten, wo der Pfad abknickt und wo sich die Neigung andert: mit
Handlaufverbindungen Schwei3en ist jeder Handlauf ein Stlick, mit Stutzen sind seine Stlicke an der senkrechten Ebene der
Verbindung geschnitten. Ein Pfosten steht am Anfang und am Ende jedes Gelanders und an jeder Richtungsanderung im
Grundriss (keiner, wo sich nur die Neigung andert). Hohenanpassung Podest verwenden mit Hohenanpassung Podest hebt
(oder senkt) den Handlauf Gber den Podesten um diesen Wert.

Bauteile

1. Klicken Sie auf Start » Erstellen » Bauteil. Die Typenauswahl listet die im Projekt geladenen Bauteile; eine Vorschau folgt
dem Cursor, im Grundriss und in der 3D-Ansicht.

2. Driicken Sie die Space, um die Vorschau um 90° zu drehen.

3. Klicken Sie, um das Bauteil auf der Ebene des Grundrisses zu platzieren.

Modus » Familie laden 6ffnet die Bibliothek, nach Ordnern (Mdbel, Sanitérobjekte): Wahlen Sie eine Familie und klicken Sie
auf Offnen, um ihre Typen dem Projekt hinzuzufiigen.

Wahlen Sie ein Bauteil und klicken Sie auf Basisbauteil » Neues Basisbauteil wahlen, dann auf eine Geschossdecke: Das
Bauteil wandert auf die Geschossdecke und bleibt auf ihrer Oberseite (ein Klick auf einen leeren Punkt setzt es zurlick auf die
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Ebene). Seine Eigenschaften sind Ebene, Basisbauteil, Hohenversatz von Ebene, Drehung, Kennzeichen und Kommentare;
Typeigenschaften enthalt Breite, Tiefe, Hohe und Material.

Bauteillisten und IFC

Geschossdecken, Dacher, Treppen, Gelander und Mdébel haben ihre Bauteillisten (Ansicht » Erzeugen » Bauteillisten »
Bauteilliste/Mengen), eine Zeile je Element. Exportieren » IFC4 exportieren... schreibt Geschossdecken als Platten (mit
Offnungen und Neigungen), Dicher, Treppen mit Laufen und Podesten, Geldnder, Mébel und Sanitirobjekte. Eine
mehrgeschossige Treppe wird in jedem Geschoss, in dem sie sich wiederholt, einmal geschrieben, mit ihren Gelandern.

Noch nicht in BIMopen

Abgehingte Decken, Extrusionsdédcher, Schichte und vertikale Offnungen, Deckenrdnder, Dachrinnen, Traufbretter und
Dachuntersichten kommen nach der Neuausrichtung dieses Kapitels.
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Ansichten und Grafik

Dieses Kapitel beschreibt die Ansichten des Modells, wie jede einzelne gezeichnet wird und wie sich andern lasst, was eine
Ansicht zeigt und wie: visuelle Stile, Malstab und Detaillierungsgrad, der Ansichtsbereich eines Grundrisses,
Zuschneidebereiche, Ausblenden und Isolieren, Sichtbarkeit/Grafik, Filter und Ansichtsvorlagen. Linienstarken, Linienmuster
und Objektstile werden in denselben Begriffen von den Dialogen unter Verwalten » Einstellungen des Programms
beschrieben.

3D-Ansichten

Ansicht » Erzeugen » 3D-Ansicht » Standard-3D-Ansicht 6ffnet die Standard-3D-Ansicht, {3D}, die das gesamte Modell
einfasst; erneut gedffnet, zeigt sie das Modell so, wie es verlassen wurde. Ziehen Sie, um zu orbiten (oder Umschalt und die
mittlere Maustaste), ziehen Sie mit der mittleren Maustaste, um zu schwenken, und drehen Sie das Rad, um am Cursor zu
zoomen; siehe Die Benutzeroberflache.

Um einen Ausschnitt zu behalten, wahlen Sie Ansicht » Erzeugen » 3D-Ansicht » Ansicht speichern: Geben Sie einen Namen
ein und dricken Sie die Eingabetaste. Die neue Ansicht erscheint unter 3D-Ansichten im Projektbrowser und &ffnet sich
sofort; sie behalt den Ausschnitt, mit dem sie verlassen wird. Dasselbe bewirkt das Umbenennen von {3D} im Projektbrowser
(Rechtsklick » Umbenennen...): {3D} wird zu einer benannten Ansicht, und die nachste Standard-3D-Ansicht ist eine neue {3D}.

Ein gewahltes Element wird blau tberlagert und halb durchsichtig dargestellt, seine Kanten blau: Was dahinter liegt, bleibt
sichtbar.

Geschossdecken schneiden die Wande, die sie durchqueren: Wo eine Decke eine Wand kreuzt, endet die Wand darunter und
setzt sich darUber fort, sodass Deckenkante und Wandflache eine einzige Flache bilden.

Visuelle Stile

Die Schaltflache Visueller Stil der Ansichtssteuerungsleiste am unteren Rand jedes Ansichtsfensters bietet:

Stil Was gezeichnet wird

Drahtmodell Alle Kanten, auch die hinter anderen Flachen; keine Flachen
Verdeckte Linie Flachen in der Papierfarbe und die Kanten davor

Schattiert Beleuchtete Flachen in der Farbe ihres Materials

Schattiert mit Kanten Wie Schattiert, mit den Kanten davor

Einheitliche Farben Flachen in der Farbe ihres Materials, unabhangig vom Licht stets gleich

Der Stil gehoért zur Ansicht und lasst sich riickgangig machen. Die Tastaturkirzel wr, HL und sD wahlen Drahtmodell,
Verdeckte Linie und Schattiert.

Die Kanten sind die tatsachlichen: dort, wo zwei Flachen im Winkel aufeinandertreffen, sowie der Umriss jeder Flache und
jeder Offnung. Eine Wand mit einem Fenster zeigt ihren eigenen Umriss und den des Fensters, aber keine Linie dort, wo die
Teile der Wand aneinanderstoBen.

Auch Grundrisse, Schnitte und Gebaudeansichten haben einen visuellen Stil. Ein Grundriss wird in Verdeckte Linie gezeichnet,
bis ein anderer Stil gewahlt wird; in Schattiert nehmen seine Geschossdecken, von oben gesehen, die Farbe ihres Materials
an, und die Flachen von Schnitten und Gebaudeansichten erhalten die Farben ihrer Materialien.
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Sonne und Schatten
In einer 3D-Ansicht hat die Ansichtssteuerungsleiste zwei weitere Schaltflachen:

* Schatten ein / Schatten aus: In den schattierten Stilen beleuchtet die Sonne das Modell und wirft Schatten, von den
Wanden auf die Geschossdecken, von den Dachiberstanden auf die Wande;

+ die Schaltflache fir die Sonnenbahn: Sonnenbahn ein zeichnet einen Kompassring auf den Boden rund um das Modell, mit
den vier Himmelsrichtungen, der Bahn der Sonne im Tagesverlauf als Bogen dartuber und der Sonne an ihrer aktuellen
Stelle. Sonnenstandeinstellungen... legt fest, wo die Sonne steht:

Modus Was sie bendtigt

Standbild Breitengrad, Langengrad, Zeitzone (UTC), Tag und Monat sowie die Uhrzeit: Daraus ergibt sich der Sonnenstand

Beleuchtung Azimut (Grad im Uhrzeigersinn von Norden) und Héhe

Jede Ansicht hat ihre eigenen Sonneneinstellungen, und die Anderungen lassen sich riickgangig machen. Schatten werden
vom 3D-Fenster auf der Grafikkarte gezeichnet; Grundrisse, Schnitte, Gebaudeansichten und exportierte Bilder zeigen sie noch
nicht.

Grundrisse und ihr Ansichtsbereich

Ansicht » Erzeugen » Grundrissansichten » Grundriss 6ffnet Neuer Grundriss: Wahlen Sie die Ebenen und den MalR3stab,
dann OK. Ist Vorhandene Ansichten nicht duplizieren eingeschaltet, werden die Ebenen Ubergangen, die bereits einen
Grundriss haben; schalten Sie es aus, um einen zweiten Grundriss einer Ebene zu erstellen.

Ein Grundriss ist ein horizontaler Schnitt durch das Modell auf der Schnittebene seines Ansichtsbereichs. Wande, die die
Schnittebene kreuzen, werden geschnitten gezeichnet, mit den Schnittmustern der Materialien ihrer Schichten bei den
Detaillierungsgraden Mittel und Fein; tiefer liegende Wande und die Geschossdecken der Ebene sind von oben zu sehen.

Um den Ansichtsbereich zu dndern, wahlen Sie nichts aus (damit Eigenschaften die Ansicht zeigt) und dann Ansichtsbereich
» Bearbeiten.... Jede Ebene wird von einer Ebene aus gemessen, mit einem Versatz:

Ebene Bezugsebene

Oben Die eigene Ebene des Grundrisses (Zugehorige Ebene), die Ebene dariiber, eine Ebene nach Namen oder Unbegrenzt

Schnittebene  Immer die eigene Ebene des Grundrisses

Unten Die eigene Ebene des Grundrisses, die Ebene darunter oder eine Ebene nach Namen
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Ebene Bezugsebene

Ansichtstiefe  Wie Unten, oder Unbegrenzt

OK setzt die vier Ebenen gemeinsam, als eine einzige Anderung. Sie missen in der Reihenfolge von oben nach unten bleiben
(oben, Schnittebene, unten, Ansichtstiefe): Andernfalls erklart das Fenster, was nicht stimmt, und bleibt geoffnet.
Geschossdecken unterhalb von Unten, bis zur Ansichtstiefe, werden dahinter in dinnen Linien gezeichnet; ebenso
Geschossdecken, die ein wenig unter Unten liegen, etwa eine abgesenkte Decke, auch wenn die Ansichtstiefe auf Unten liegt.

Heller und dunkler Hintergrund

Optionen » Design » Dunkel (oder Hintergrundfarbe umkehren) macht den Zeichenbereich dunkel. Wie bei einem
umgekehrten Hintergrund werden schwarze Linien, Texte und Muster hell gezeichnet, Farben behalten ihren Farbton, und
Farbfullungen wie die der Raume werden abgedunkelt, damit der Text darlber lesbar bleibt. Optionen » GréRe der
Benutzeroberflache vergrolRert die gesamte Benutzeroberfliche von 100 % bis 250 %, zusatzlich zur Skalierung des
Bildschirms selbst: nitzlich bei Bildschirmen mit vielen Pixeln. Die Einstellung bleibt fiir den ndchsten Start erhalten.

Eine Ansicht Uber ihr Symbol 6ffnen

Doppelklicken Sie auf das Symbol einer Ansicht, um sie zu Offnen: eine Schnittlinie oder ihren Kopf, ein
Gebdaudeansichtssymbol, die Begrenzung eines Ausschnitts (ein Verweisausschnitt 6ffnet die Ansicht, auf die er verweist), die
Linie einer Ebene in einem Schnitt oder einer Gebaudeansicht (ihr Grundriss wird gedffnet) oder eine auf einem Plan platzierte
Ansicht. Das Fenster der Ansicht wird zum aktiven.

Ansicht » Erzeugen » Gebaudeansicht v » Rahmenansicht erzeugt eine Ansicht einer Rasterlinie: Klicken Sie neben die
Rasterlinie, auf der Seite, von der aus geblickt wird (vor dem Klick zeigen eine Linie und ein Pfeil die Ansicht). Die Ansicht blickt
auf die nachste Rasterlinie, so breit wie das Feld zwischen den Rasterlinien, die sie kreuzen, und so tief wie die nachste
parallele Rasterlinie.

Malstab, Detaillierungsgrad und Zuschneidebereich
Die Ansichtssteuerungsleiste zeigt den AnsichtsmaRstab und den Detaillierungsgrad der Ansicht (auch in 3D-Ansichten).

* Bei kleinerem MaRstab wird das Modell auf dem Papier kleiner gezeichnet, wahrend Texte, Tags und Symbole ihre GroR3e
auf dem Papier behalten: Bei 1:200 deckt ein Text doppelt so viel vom Modell ab wie bei 1:100.

* Bei Grob ist eine geschnittene Wand eine einzige Flllung; bei Mittel und Fein werden ihre Schichten sichtbar, jede mit
ihrem Material.

Schnitte schneiden das Modell auf dieselbe Weise. Wande, Geschossdecken und Déacher, die sich im Schnitt treffen, werden als
Ganzes gezeichnet: eine dicke Umrisslinie um sie herum, eine dinne Linie nur dort, wo zwei Materialien aufeinandertreffen,
keine zwischen Teilen desselben Materials; an ein Dach angehdngte Wande enden unter ihm. Jede geschnittene Schicht hat
das Schnittmuster ihres Materials (bei Grob das Fullmuster fir grobe Darstellung des Typs in seiner Fullfarbe fiir grobe
Darstellung, einstellbar bei Wand-, Geschossdecken- und Dachtypen; sonst eine einzige Volltonfillung). Mdbel und
Sanitdrinstallationen werden nie geschnitten: Sie sind ganz zu sehen. Ein Fenster wird mit seinem Rahmen in der dicken
Schnittlinie und seinem Glas in dunnen Linien geschnitten; was hinter dem Schnitt liegt, wird mit den ddnneren
Projektionslinien gezeichnet.

Ansicht zuschneiden beschneidet die Ansicht auf ihren Zuschneidebereich, Zuschneidebereich anzeigen zeichnet den
Bereich; ziehen Sie an seinen Kanten, um die GroRe zu andern. Um die GroéRe einzugeben: Eigenschaften » ZuschnittgroRe »
Bearbeiten..., dann Breite und Hohe; der Bereich behalt seine Mitte.

Ausblenden und Isolieren

Temporar ausblenden/isolieren (die Brille in der Ansichtssteuerungsleiste) wirkt auf die gewahlten Elemente, nur in der
aktiven Ansicht, und andert das Projekt nicht:

Befehl Kirzel Was sichtbar bleibt

Element isolieren HI Nur die gewahlten Elemente

Element ausblenden HH Alles auRer den gewahlten Elementen
Kategorie isolieren IC Nur die Kategorien der gewahlten Elemente
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Befehl Kirzel Was sichtbar bleibt

Kategorie ausblenden HC Alles auBer diesen Kategorien

Die Ansicht erhalt einen farbigen Rahmen. Jede Anwendung schrankt das Gezeigte weiter ein: Wird ein Element und danach
ein weiteres ausgeblendet, sind beide ausgeblendet. Temporédres Ausblenden/Isolieren zuriicksetzen (HR) zeigt wieder
alles; Ausblenden/Isolieren auf Ansicht anwenden blendet dauerhaft aus, was voriibergehend ausgeblendet war.

Um in der Ansicht dauerhaft auszublenden, wahlen Sie die Elemente und dann Rechtsklick » In Ansicht ausblenden »
Elemente oder Kategorie, oder Ansicht » In Ansicht ausblenden in der kontextbezogenen Registerkarte, oder geben Sie EH
(Elemente) beziehungsweise VH (Kategorie) ein.

Verdeckte Elemente anzeigen (die Glihbirne in der Ansichtssteuerungsleiste, oder RH) umrahmt die Ansicht magentafarben
und zeigt das Ausgeblendete in Magenta, den Rest im Halbton. Ein ausgeblendetes Element ldsst sich dann wahlen und wieder
einblenden: Rechtsklick » In Ansicht einblenden » Elemente (oder Kategorie). Klicken Sie erneut auf die Glihbirne oder
geben Sie RH ein, um den Modus zu verlassen.

Sichtbarkeit/Grafik

Ansicht » Grafik » Sichtbarkeit/Grafik (oder VG, oder Eigenschaften » Uberschreibungen Sichtbarkeit/Grafik »
Bearbeiten...) zeigt fur die aktive Ansicht eine Zeile je Kategorie:

+ das Kontrollkastchen blendet die Kategorie ein oder aus; Modellkategorien in dieser Ansicht anzeigen blendet alle ein
oder aus;

* Projektionslinien und Schnittlinien: Uberschreiben... legt Stirke, Farbe und Muster fest;

* Oberflachenmuster und Schnittmuster: die Muster des Materials, ausgeblendet, in einer anderen Farbe oder durch ein
anderes Fullmuster ersetzt;

* Halbton mischt die Linien mit dem Hintergrund;

» Transparent macht die Oberflachen in der 3D-Ansicht durchsichtig;

* Detaillierungsgrad zeichnet die Kategorie mit einem anderen Grad als die Ansicht.

Uberschreibungen l6schen setzt die gewdhlten Zeilen auf die Objektstile zuriick. Anderungen sind sofort zu sehen:
Anwenden behalt sie und lasst das Fenster offen, Abbrechen (oder das x des Fensters) nimmt zurlick, was nicht angewendet
wurde, OK behalt sie und schlief3t.
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Ein einzelnes Element kann in einer Ansicht eigene Grafik haben: Wahlen Sie es und dann Rechtsklick » Grafik in Ansicht
tiberschreiben » Nach Element... (oder das Feld Ansicht der kontextbezogenen Registerkarte). Ansichtsspezifische
Elementgrafiken bietet Sichtbar, Halbton, Transparent, die Oberflichen- und Schnittmuster sowie die Projektions- und
Schnittlinien. Sie gelten nur in dieser Ansicht, Uber denen der Kategorie und der Filter.
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Filter

Ansicht » Grafik » Filter listet die Filter des Projekts auf: Neu, Duplizieren, Umbenennen, Léschen. Ein Filter hat Kategorien
und bis zu vier Regeln fur deren Parameter, die ein Element alle erfiillen muss.

In Sichtbarkeit/Grafik » Filter wendet Hinzufiigen einen Filter auf die Ansicht an; seine Zeile legt dann Sichtbarkeit, Linien,
Halbton und Transparent fur die Elemente fest, die ihn erflllen. Wo Filter sich widersprechen, gewinnt der weiter oben in der
Liste: Nach oben und Nach unten verschieben den gewahlten Filter.

Ansichtsvorlagen

Ansicht » Grafik » Ansichtsvorlagen » Vorlage aus aktueller Ansicht erstellen speichert Mal3stab, Detaillierungsgrad,
visuellen Stil, Ansichtsbereich und Grafik der Ansicht unter einem Namen als Vorlage. Ansichtsvorlagen » Vorlage auf
aktuelle Ansicht anwenden Ubertragt sie auf eine andere Ansicht derselben Art: einen Grundriss (auch einen zweiten
Grundriss einer Ebene), einen Schnitt oder eine Geb3udeansicht oder eine 3D-Ansicht. Eine Ansicht folgt spateren Anderungen
ihrer Vorlage nicht, bis diese erneut angewendet wird, und die Grafik einzelner Elemente ist nie Teil einer Vorlage.

Ansichten verwalten
Klicken Sie im Projektbrowser mit der rechten Maustaste auf eine Ansicht:

* Ansicht duplizieren » Duplizieren kopiert die Ansicht mit ihren Eigenschaften; Mit Detaillierung duplizieren kopiert auch
ihre BemaRungen, Texte, Tags und 2D-Details. Die Kopie 6ffnet sich;

* Umbenennen... fragt nach dem neuen Namen (Ansicht umbenennen); Namen bleiben unter den Ansichten eindeutig.

Ansicht » Fenster » Nebeneinander zeigt alle gedffneten Ansichten nebeneinander und fillt den Zeichenbereich: Bei drei
Fenstern liegt das aktive links in voller Hohe und zwei sind rechts Gbereinander angeordnet.
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Beschriftung und 2D-Details

Dieses Kapitel beschreibt Bemaliungen und Abhangigkeiten, Textnotizen, Beschriftungen, Raume und Flachen mit ihren
Farbschemata, Legendenansichten und die 2D-Zeichenwerkzeuge: Detaillinien, Bereiche, Detailbauteile, wiederholte Details,
Dammung und Zeichenansichten. Beschriftungen gehéren zu der Ansicht, in der sie erstellt wurden: Eine BemaBung, die in
einem Grundriss platziert wird, erscheint in keinem anderen Grundriss.

Vor jedem Klick zeigt jedes Werkzeug, was es an der Stelle des Cursors erzeugen wirde: die BemaBung mit ihrem Wert, den
Rahmen der Notiz, die Beschriftung am Element unter dem Cursor, den Bereich, den ein Raum oder eine Flache fullen wirde,
die Linie, den Bereich, die Komponente oder die Dammung, die gerade gezeichnet wird.

Bemalungen

Beschriften » BemaBung enthélt die BemaRBungswerkzeuge: Ausgerichtet, Linear, Winkel, Radial, Bogenldnge und die
PunktbemalRungen Héhenkote, Punktkoordinate und NeigungsbemaRung. Sie funktionieren in Grundrissen, Schnitten,
Ansichten, Zeichenansichten und Legenden. Wahlen Sie den BemaRungstyp in der Typenauswahl, solange das Werkzeug aktiv
ist; Typeigenschaften dndert den Typ und damit jede BemaRBung dieses Typs.

Ausgerichtete und lineare Bemal3ungen

Bei Ausgerichtet bietet die Optionsleiste an, welcher Teil einer Wand gewahlt wird (Wandachsen, Wandflachen,
Tragschichtmitte, Tragschichtflachen) und was ein Klick wahlt:

* Einzelne Referenzen: Klicken Sie die Referenzen nacheinander an (Wandflachen oder Achsen, Raster, Kanten von Turen und
Fenstern, Detaillinien, die Kanten von Legendensymbolen) und klicken Sie dann auf eine leere Stelle, um die
Bemalungslinie dort zu platzieren. Wahrend Sie wahlen, folgt die MaRBkette dem Cursor. Driicken Sie TAB Uber einer Wand,
um ihre Referenzen durchzuschalten.

* Ganze Wande: Ein Klick bemalit eine ganze Wand. Optionen o&ffnet die Optionen der automatischen Bemaflung:
Offnungen mit ihren Mitten oder beiden Breiten, Sich schneidende Wande und Sich schneidende Raster. Ein Raster, das
auf einem Wandende liegt, fugt keine MaRhilfslinie hinzu.

Linear misst entlang der Horizontalen oder der Vertikalen der Ansicht, zwischen Punkten wie Wandenden: Wo Sie die Linie
platzieren, entscheidet dartiber, und die Leertaste schaltet zwischen beiden um.

Winkel misst den Winkel zwischen zwei Wanden, Rastern oder Linien, die aufeinandertreffen; mehrere Linien durch denselben
Punkt ergeben eine Kette von Winkeln, jeder mit seinem Wert; der letzte Klick wahlt den Sektor. Radial und Bogenléange
bemalen einen Bogen: Klicken Sie ihn an und dann dorthin, wo die Bemalung stehen soll.

Eine BemalBung andern

* Wahlen Sie eine Bemaldung und klicken Sie auf ihren Wert: BemaRBungstext 6ffnet sich. Tatsdchlichen Wert verwenden
behalt das MaB bei und fugt Text dartiber, darunter, davor oder danach hinzu; Durch Text ersetzen zeigt stattdessen Worte
(eine Zahl wird abgelehnt).

* Ziehen Sie das blaue Steuerelement unter dem Text, um ihn von der Linie wegzubewegen; nahe an die Linie zurtickgezogen,
rastet er ein. Weit entfernter Text erhalt eine Bogenfihrungslinie zu seinem Segment; Fiihrungslinie in der Optionsleiste
entfernt sie.

«Andern | BemaRungen » MaRhilfslinien » MaBhilfslinien bearbeiten: Klicken Sie Elemente an, um MaRhilfslinien
hinzuzuftigen, klicken Sie eine vorhandene MaRhilfslinie an, um sie zu entfernen, und klicken Sie dann auf eine leere Stelle,
um abzuschlieBen. Jede MaRhilfslinie einer gewdhlten BemaRung hat in ihrer Mitte ein Steuerelement: Klicken Sie mit der
rechten Maustaste darauf » Hilfslinie verschieben und klicken Sie dann die neue Referenz an; oder » Hilfslinien I6schen.

+ Wahlen Sie ein Element, das die Bemaf3ung misst, und klicken Sie auf einen Wert daneben: Geben Sie einen neuen Abstand
ein und driicken Sie die Eingabetaste, und das Element wird verschoben.

Der Typ legt den Mal3pfeil (Schragstrich, gefillter Pfeil oder Punkt), die Verlangerungen der BemaRungs- und MaRhilfslinien
(Steuerelement der Hilfslinie: ein Abstand zum Element oder An MaRlinie fixiert mit ihrer Hilfslinienldnge), die
Linienstarke und die Linienstirke der Markierung, das Mittellinien-Symbol und das Mittellinienmuster von
MafRhilfslinien zu Mittellinien, die Farbe, die TextgréRe, den Versatz, den Hintergrund sowie Fett, Kursiv und Unterstrichen fest,
ferner die Einheiten (Projekteinstellungen verwenden oder eine Einheit mit ihren Dezimalstellen) und bei linearen
BemalRungen den Typ MaRkette: Durchgehend, Basislinie (Ubereinandergestapelte Werte ab der ersten Referenz) oder
Koordinate (Werte ab der ersten Referenz entlang einer Linie). Offnungshéhe anzeigen schreibt die Héhe einer Tir oder
eines Fensters unter die von Laibung zu Laibung gemessene Breite. Radiale Typen konnen das Prafix R und ihre
Mittelpunktmarkierung (Mittelpunktmarkierungen, mit ihrer GréRe) weglassen. Bei Pfeilen stehen diese aul’en, wenn ein
Segment zu kurz fur sie ist, und die Linie l[auft um die Verlangerung der umgekehrten MaRlinie dartber hinaus. Beschriften
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» BemaBBung » BemalBungstypen 6ffnet die Typeigenschaften des aktuellen Typs jeder Familie, um sie vor dem Bemal3en
festzulegen.

Eine gewahlte Basislinien-MaRkette zeigt an ihrem Ursprung ein Umkehrsteuerelement: Klicken Sie darauf oder drlicken Sie
die Leertaste, um vom anderen Ende aus zu messen. Basislinienversatz in ihren Eigenschaften legt den Abstand zwischen
ihren Linien auf dem Papier fest.

Temporare BemalRungen

Wahlen Sie eine Wand oder ein Raster: Temporare BemalRungen zeigen den Abstand zu den nachsten parallelen Wanden oder
Rastern. Eine TUr oder ein Fenster zeigt seinen Abstand entlang seiner Wand zu den Wanden, die es auf jeder Seite kreuzen,
und ein Bauteil seinen Abstand zur nachsten Wand in jeder Richtung. Klicken Sie auf einen Wert, geben Sie einen neuen ein
und dricken Sie die Eingabetaste, um das Element zu verschieben; klicken Sie auf das BemalRungssymbol daneben, um sie
dauerhaft zu machen. Beim Platzieren einer Tir oder eines Fensters zeigen tempordre BemalRungen den Abstand zu den
nachsten Wanden. Sind mehrere Elemente gewahlt, wird keine angezeigt, und die Optionsleiste bietet BemaRBungen
aktivieren, um sie fur alle gewahlten Elemente anzuzeigen.

Abhangigkeiten

Wahlen Sie eine BemalBung: An jedem Segment wird ein Vorhdngeschloss angezeigt. Klicken Sie darauf, um das Segment zu
sperren: Der Abstand bleibt dann erhalten, wenn eines der beiden Elemente bewegt wird, und eine Bewegung, die ihn
verletzen wuirde, wird abgelehnt. Klicken Sie erneut darauf oder klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf » Sperre
umschalten, um zu entsperren; Rechtsklick » Zugehdrige anzeigen wahlt die beiden Elemente, die die Sperre verbindet. Eine
Kette aus zwei oder mehr Segmenten zeigt EQ: Klicken Sie darauf, und die Referenzen erhalten gleiche Abstande, die auch
bleiben, wenn eine davon bewegt wird. Gleichheitsanzeige in den Eigenschaften zeigt die Werte statt EQ.

Wahlen Sie ein Element, das eine Abhangigkeit halt, so zeigt sie sich als blaue gestrichelte Linien, sofern die Kategorie
Abhangigkeiten in Sichtbarkeit/Grafik nicht ausgeblendet ist. Das Loschen einer BemalBung, die eine Abhangigkeit halt,
fragt nach, was geschehen soll: OK I6scht die BemaRBung und behalt die Abhdngigkeit; Elemente léschen [6scht beides.
Andern » Ausrichten mit geschlossenem Vorhangeschloss ist ebenfalls eine Abhangigkeit.

Punktbemalungen

» Hohenkote: Klicken Sie im Grundriss eine Geschossdecke, ein Dach oder die Ebene an; im Schnitt einen beliebigen Punkt.
Der Wert steht in Metern mit Vorzeichen.

* Punktkoordinate: die Nord- und Ostkoordinaten eines Punkts im Grundriss.

* NeigungsbemaRung: die Neigung einer Dachflache im Grundriss oder einer geneigten Linie im Schnitt, mit einem nach
unten zeigenden Pfeil.

Die Optionsleiste bietet Fiihrungslinie und, mit Fihrungslinie, Schulter: Ohne Fuhrungslinie platziert ein Klick die
PunktbemaBung; mit Fihrungslinie klicken Sie den Punkt und dann den Text; mit Schulter den Punkt, den Knick und den Text.
Solange Sie dartiberfahren, zeigt der Cursor den Wert. Bei Hohenkoten bietet sie auBerdem Relative Basis: (fir einen Typ,
dessen Hohenursprung Relativ ist) und in Grundrissen Hohen anzeigen: an: die tatsachliche Héhe, die Oberkante, die
Unterkante oder beide. Bei NeigungsbemalRungen zeichnet Darstellung der Neigung: einen Pfeil oder, in Schnitten, ein
Dreieck.

Eine gewdahlte PunktbemalRung hat Griffe an ihrem Punkt, ihrer Schulter und ihrem Text: Ziehen Sie den Punkt, und die
PunktbemalRung misst, was dort ist. Eine PunktbemalRung auf einer Geschossdecke oder einem Dach wird mit ihr geldscht.

Der Typ der PunktbemaBung legt Hohenkennzeichnung, Oberkanten-Kennzeichnung und Unterkanten-Kennzeichnung
(Texte vor dem Wert), das Symbol, Hohe einschlieBen und die Nord/Siid-Kennzeichnung und Ost/West-Kennzeichnung von
Koordinaten sowie die Lange der Fiihrungslinie und die Neigungsrichtung (Nach unten oder Nach oben) von Neigungen
fest.

Text

Beschriften » Text » Text ( TX): Klicken Sie dorthin, wo die Notiz stehen soll, und tippen Sie; die Eingabetaste beginnt eine
neue Zeile. Ein Klick ergibt eine Notiz ohne Umbruch; durch Ziehen erhalt sie eine Breite, und die Worter werden darin
umgebrochen. Ein Klick an anderer Stelle beendet die Notiz, und Esc beendet das Werkzeug. Die Textgrof3e gilt auf dem Papier:
Die Notiz behalt in jedem AnsichtsmaRstab ihre gedruckte GréRe.

Die Gruppe Format legt fest, vor dem Platzieren oder an einer gewahlten Notiz:

+ die Fihrungslinie: Keine Fiihrungslinie, Ein Segment (Spitze anklicken, dann die Notiz), Zwei Segmente (Spitze, Knick,
Notiz) oder Bogen;
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+ die Ausrichtung, links, zentriert oder rechts, sowie Fett, Kursiv und Unterstrichen (Strg+B, Strg+I, Strg+U beim Tippen), die
fur die ganze Notiz gelten;

* bei einer gewahlten Notiz Gerade Fiihrungslinie links hinzufiigen und die drei anderen Schaltflachen fir Fihrungslinien
Letzte Fuhrungslinie entfernen;

* Anschluss links und Anschluss rechts (Oben, Mittig, Unten): wo die Fihrungslinien auf die Notiz treffen; beim Platzieren
gewabhlt, bleiben sie fiir die nachsten Notizen erhalten.

» Absatzformat: die Absatze als Liste, mit Aufzdhlungszeichen, Nummerierung, Kleinbuchstaben oder GroBbuchstaben;
umgebrochene Zeilen werden unter dem Text eingertickt.

Nahe an der Linie der Ecke einer anderen Notiz rastet eine neue Notiz dort ein, und eine gestrichelte Linie zeigt es an.

Ziehen Sie an einer gewahlten Notiz das Kreuz, um den Rahmen zu verschieben (die Spitzen der Fihrungslinien bleiben), die
runden seitlichen Steuerelemente, um ihre Breite zu dndern, und das Drehsteuerelement, um sie zu drehen. Ein Griff in der
Mitte jeder Fihrungslinie erzeugt beim Ziehen einen Knick oder biegt eine gebogene Fuhrungslinie. Doppelklicken Sie darin,
um die Worter zu bearbeiten. Zu ihren Eigenschaften gehéren Bogenfiihrungslinien, Anschluss links und Anschluss rechts
sowie Lesbar halten, was sie nie auf dem Kopf zeigt. Der Texttyp legt die Farbe (von Text, Rahmen und Fihrungslinien), den
Hintergrund (Undurchsichtig verdeckt, was dahinter liegt) Rahmen anzeigen mit seinem Versatz, die Pfeilspitze der
FUhrungslinie, die GroRBe sowie Fett, Kursiv und Unterstrichen fest. Duplizieren... in Typeigenschaften erstellt einen neuen
Texttyp.

Beschriften » Text » Suchen/Ersetzen sucht Wérter in den Notizen der aktuellen Auswahl, der aktuellen Ansicht oder des
gesamten Projekts (Bereich:), mit Optionen fir GroR- und Kleinschreibung und ganze Worter. Alle suchen listet die Treffer mit
der Ansicht auf, in der sie stehen; Weitersuchen oder ein Klick auf eine Zeile wahlt diese Notiz und zeigt ihren gesamten Text
unter Kontext. Ersetzen dndert den ersten, Alle ersetzen jeden, und SchlieBen schliel3t den Dialog.

Symbole

Beschriften » Symbol » Symbol (SY) platziert ein 2D-Beschriftungssymbol in einem Grundriss, einem Schnitt, einer
Zeichenansicht oder einer Legende: einen Nordpfeil, ein Mittellinien-Symbol, einen Flusspfeil, eine Zielmarke oder ein
Revisionsdelta, die letzten beiden mit einem eigenen Text. Das Symbol folgt vor dem Klick dem Cursor; die Leertaste dreht es
um eine Vierteldrehung, oder Drehung in der Optionsleiste legt seinen Winkel fest. Ist Anzahl der Fihrungslinien: gréRer als
null, platziert der Klick das Symbol, und die nachsten Klicks setzen die Enden seiner Fiihrungslinien. Der Typ legt die GroRRe des
Symbols auf dem Papier und die Pfeilspitze seiner Fihrungslinien fest; Duplizieren... in Typeigenschaften erstellt einen
neuen.

Beschriftungen

Beschriften » Beschriftung » Nach Kategorie beschriften ( TG ): Fahren Sie Uber ein Element (eine Tir, ein Fenster, eine Wand,
einen Raum oder eine Flache) und klicken Sie, um es zu beschriften. Die Optionsleiste legt Horizontal oder Vertikal, die
Fiihrungslinie und ihre Lange fest; die Leertaste schaltet die Ausrichtung um, beim Platzieren oder an einer gewahliten
Beschriftung. Die Tur- und Fensterwerkzeuge haben Beim Platzieren beschriften, sodass jede neue Tir und jedes neue
Fenster seine Beschriftung mitbringt.

Alle beschriften 6ffnet Alle beschriften: Haken Sie die Kategorien ab, den Beschriftungstyp jeder Kategorie, die Fuhrungslinie
und die Ausrichtung, fir alle Elemente der Ansicht oder nur fir die gewahlten; nur Elemente ohne Beschriftung erhalten eine.

Bei einer Fuhrungslinie endet sie mit Verbundenes Ende am Element; Freies Ende lasst sie dort enden, wo Sie geklickt haben,
und eine gewahlte Beschriftung zeigt einen Griff, um dieses Ende beliebig zu ziehen (Ende der Fiihrungslinie in den
Eigenschaften schaltet zwischen beiden um). Eine Beschriftung richtet sich beim Platzieren oder Ziehen an den anderen
Beschriftungen ihrer Art aus: Nahe an der Linie der Mitte einer anderen Beschriftung rastet sie dort ein, und eine gestrichelte
Linie zeigt es an. In der Ansicht ausgeblendete Beschriftungen (Sichtbarkeit/Grafik) werden beim Beschriften eingeschaltet,
und die Meldung weist darauf hin.

Doppelklicken Sie auf eine Beschriftung, um zu bearbeiten, was sie zeigt: die Kennzeichnung einer Tur oder die
Typkennzeichnung einer Wand direkt; Nummer und Name eines Raums oder einer Flache zusammen in Beschriftungswerte
bearbeiten. Eine Beschriftung nimmt Uber die Typenauswahl einen anderen Typ ihrer eigenen Kategorie an, und Neues
Basisbauteil wahlen (Gruppe Basisbauteil) verschiebt sie auf ein anderes Element derselben Kategorie.
Raumbeschriftungstypen legen fest, ob sie die Nummer, die Flache und das Volumen zeigen. Eine Raum- oder
Flachenbeschriftung mit Muster behalt einen Winkel: Sie dreht sich mit Drehen, und die Leertaste richtet sie nacheinander an
jeder Wand in ihrer Nahe aus (Drehung in ihren Eigenschaften). Das Léschen der Beschriftung eines Raums lasst den Raum
bestehen, und die Meldung weist darauf hin.
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Raume

Start » Raum und Flache » Raum (RM), dann klicken Sie in einen von Wanden oder Raumtrennungen umschlossenen Bereich:
Der Raum fullt ihn aus, auch um freistehende Wande herum. In der Optionsleiste:

* Obere Begrenzung und Versatz: Der Raum reicht bis zu dieser Ebene plus dem Versatz (standardméaRig 4000 mm); eine
hohere Ebene ergibt einen Raum Uber mehrere Geschosse, etwa ein Atrium;

+ Beim Platzieren beschriften, standardmaRig ein, mit der Ausrichtung und der Fihrungslinie der Beschriftung;
* Raum: Neu, oder ein nicht platzierter Raum, um ihn wieder einzusetzen;

* Begrenzungen hervorheben: Wande und Trennungen, die Raume begrenzen, werden orange, und die Warnung listet sie
auf.

Ein Raum, der im offenen Raum platziert wird, bleibt mit einer Warnung erhalten und nimmt seine Form an, sobald der Raum
geschlossen ist; ein zweiter Raum in einem bereits belegten Bereich wird als Redundanter Raum markiert und nicht doppelt
gezahlt. Vor einer Nummer, die ein anderer Raum bereits hat, einem Raum unterhalb der Berechnungshéhe (1200 mm) und
einer Basis dartber wird ebenfalls gewarnt, ebenso vor einer Uber eine andere gezeichneten Raumtrennung.

Wande begrenzen die Rdume einer Ebene, wenn sie in deren Berechnungshohe stehen: 1200 mm, solange Automatische
Raumberechnungshéhe in den Eigenschaften der Ebene angehakt ist, sonst ihre Berechnungshohe.

Ein Schnitt zeigt die Rdume, die er schneidet, wenn sie gewahlt sind oder unter dem Cursor liegen (TAB erreicht einen Raum
hinter anderen Elementen). Ein dort gewahlter Raum hat oben und an seiner Basis einen Pfeil: Ziehen Sie sie, um seinen
Begrenzungsversatz und Versatz unten zu andern.

Raumtrennung zeichnet Linien, die einen Raum ohne Wande in Raume teilen. Eine Wand begrenzt Rdume, solange ihre
Eigenschaft Raumbegrenzung ein ist. Dartuberliegende Geschossdecken und Dacher begrenzen das Volumen des Raums nach
oben.

Das Léschen eines Raums entfernt ihn aus dem Grundriss, behalt ihn aber im Projekt, Nicht platziert, mit seinen Daten; seine
Beschriftungen verschwinden mit ihm. Das L&schen einer Raumbeschriftung lasst den Raum bestehen. Wird eine
Raumbeschriftung aus ihrem Raum gezogen, fragt das Programm, ob sie In Raum verschieben soll.

Raume zeigen sich durch ihre Beschriftungen. In Sichtbarkeit/Grafik hat Raume die Eintrage Innenfiillung und Bezug (die
Kreuzlinien). Einstellungen » Fldchen- und Volumenberechnungen &ffnet sich auf Berechnung: die Raumbegrenzung an der
Wandoberflache, in der Mitte, an der Tragschicht oder in der Tragschichtmitte, und Flachen und Volumen, um auch Volumen
zu berechnen (standardmaBig nur Flachen; das Volumen wird immer bis zur Wandoberflaiche gemessen). Die zweite
Registerkarte ist Flachenschemata.

Flachen

Fldchen gehdren zu einem Flachenschema: Bruttogeschossflache (die nicht geléscht werden kann) und Vermietbar gehdren
zu jedem Projekt, und Flachenschemata » Neu flgt weitere hinzu.

1.Raum und Flache » Flache » Flachenplan: Wahlen Sie das Schema und die Ebenen. Antworten Sie Ja, um
Flachenbegrenzungslinien entlang der AuBenwande zu zeichnen, Nein, um sie selbst zu zeichnen.

2. Flache » Flachenbegrenzungslinie: Zeichnen Sie die Begrenzungen oder wahlen Sie Wande; bei eingeschalteten
Flachenregeln ergibt eine AuBenwand eines Bruttoplans ihre AuRenflache.

3. Flache » Flache: Klicken Sie innerhalb der Begrenzungen. Die Flache wird beim Platzieren beschriftet; Beschriftung »
Flachenbeschriftung beschriftet sie spater. Wird die Flache dort platziert, wo keine Begrenzungen einen Bereich schlieRen,
bleibt sie mit einer Warnung erhalten und nimmt ihre Form an, sobald sie es tun; eine zweite Flache in einem Bereich ist
eine Redundante Flache.

Das Loschen einer Flache lasst sie im Projekt, nicht platziert und ohne ihre Beschriftungen; Flache: in der Optionsleiste des
Werkzeugs Flache listet die nicht platzierten Fldchen auf, um eine mit einem Klick wieder einzusetzen.

Farbschemata

Ein Farbschema flllt die R&ume oder Flachen eines Grundrisses (und die Rdume, die ein Schnitt schneidet) nach einem Wert
(Name, Nummer, Abteilung, Flachenart) oder nach Flachenbereichen. Legen Sie es in der Eigenschaft Farbschema des
Grundrisses fest; (keine) schaltet es aus. Einstellungen » Farbschemata (Farbschema bearbeiten) erstellt und dupliziert
Schemata und bearbeitet den Titel, den Parameter, die Werte mit ihrer Farbe und Sichtbarkeit, ihre Reihenfolge und die
Bereiche. Anwenden behélt die Anderungen und legt das Schema der Ansicht fest, bei der der Dialog gedffnet wurde.
Position des Farbschemas, eine Ansichtseigenschaft, zeichnet die Fullungen im Hintergrund (unter dem Modell) oder im
Vordergrund (Uber dem Modell, unter den Beschriftungen).
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Raum und Flache » Legende platziert die Legende des Schemas des Grundrisses: ein Farbfeld und eine Bezeichnung fur jeden
Wert. Ihre Angezeigte Werte sind Nach Ansicht (die im Grundriss) oder Alle, und Spalten verteilt die Farbfelder auf mehrere
Spalten. Ein Grundriss kann mehrere Legenden haben; das Loschen einer Legende ldsst das Schema bestehen.

Legendenansichten

Ansicht » Legenden » Legende 6ffnet Neue Legendenansicht: einen Namen und einen Mal3stab. Die Legende 6ffnet sich
und wird im Projektbrowser unter Legenden aufgefihrt. Beschriften » Bauteil » Legendenbauteil platziert das Symbol eines
Typs: in der Optionsleiste den Typ, die Ansicht, aus der es gesehen wird (eine Wand im Grundriss oder Schnitt; eine
Geschossdecke oder ein Dach im Schnitt oder Grundriss; eine Tur, ein Fenster oder ein Bauteil im Grundriss, von vorn oder von
hinten) und die Lange Basisbauteil, das Wandstlick, in dem eine Tur oder ein Fenster sitzt. Legendenbauteile werden im
Detaillierungsgrad der Legende gezeichnet, kdnnen verschoben und bemalt werden (die Kanten von Tiuren, Fenstern und
Bauteilen; Wande, Geschossdecken und Dacher nicht) und werden von Tabellen nicht gezahlt. Text, Detaillinien und Bereiche
funktionieren wie in einer Zeichenansicht. Eine Legende kann auf mehreren Pldnen platziert werden.

Ein Typ, der aus Familien im Projektbrowser in eine Legende gezogen wird, wird dort, wo er abgelegt wird, zu ihrem
Legendenbauteil; ein Typ aus Familien » Symbole platziert dieses Beschriftungssymbol. Ahnliches erstellen im Kontextmenii
eines gewahlten Elements startet das Werkzeug, das es mit seinem Typ platziert: bei einem Legendenbauteil auch mit seiner
Ansicht und der Lange Basisbauteil.

Detaillinien und Bereiche

Beschriften » Detail » Detaillinie (DL ) zeichnet Linien nur in der gedffneten Ansicht, im Linienstil der Gruppe Linienstil, mit
den Formen der Gruppe Zeichnen; Kette beginnt jede Linie dort, wo die letzte endete.

Bereich » Geflllter Bereich skizziert eine Begrenzung mit Linien, Rechtecken oder Kreisen: Jede Schleife schliel3t sich, wenn
Sie ihren ersten Punkt erneut anklicken, und Schleifen innerhalb einer anderen sind Lécher. Bearbeitungsmodus beenden
erzeugt den Bereich im aktuellen Bereichstyp, der sein Fullmuster, seine Farbe und seinen Hintergrund festlegt
(Undurchsichtig verdeckt, was dahinter liegt). Bereich » Maskierungsbereich erzeugt einen Bereich in der Papierfarbe, der
verdeckt, was darunter liegt. Ein Bereich zeigt seine Flache und hat Kommentare. Ein gewahlter Bereich hat an jedem
Eckpunkt einen Griff: Ziehen Sie einen, um seine Form zu andern.

Detailbauteile, wiederholte Details und Dammung

+ Bauteil » Detailbauteil: ein 2D-Symbol (Ziegel, Block, Holz, Stahlprofil, Ddmmplatte, Unterbrechungslinie), das in einer
Zeichen- oder Detailansicht platziert wird; die Leertaste richtet es nacheinander an jeder Wand oder Detaillinie nahe am
Cursor aus (eine Vierteldrehung, wenn keine da ist).

+ Bauteil » Wiederholtes Detail: Klicken Sie einen Anfang und ein Ende an; der Typ legt das wiederholte Bauteil, das Layout
(verfugbaren Platz fillen, fester Abstand, feste Anzahl, maximaler Abstand), den Abstand, Innen und die Drehung
innerhalb des Musters fest. Die Instanz hat die Nummer, wenn das Layout eine feste Anzahl ist.

*» Dammung: Klicken Sie zwei Punkte an; Breite und Versatz (die Dammung verlduft so weit links von den Klicks) in der
Optionsleiste; mit angehaktem Linien wahlen zeichnet ein Klick auf eine Detaillinie oder eine Wand die Ddmmung entlang
dieser Linie. Die Dammungsbreite und das Waélbungsverhaltnis in den Eigenschaften. Eine gewdhlte Dammung und ein
gewahltes wiederholtes Detail haben an jedem Ende einen Griff.

Zeichenreihenfolge

Wahlen Sie nur Detailelemente: Anordnen bietet In den Vordergrund, Eine Ebene nach vorne, In den Hintergrund und Eine
Ebene nach hinten. Detailelemente werden immer Uber dem Modell gezeichnet, und ein neues kommt nach oben.
Ruckgéangig stellt die vorherige Reihenfolge wieder her.

Zeichenansichten

Ansicht » Erzeugen » Zeichenansicht fragt nach einem Namen und einem Mal3stab (oder einem benutzerdefinierten). Die
Ansicht 6ffnet sich und wird unter Zeichenansichten aufgefuhrt; alles, was darin gezeichnet wird, ist 2D, ohne Modell
dahinter. Sie kann auf einem Plan platziert werden. Ansicht duplizieren » Mit Detaillierung duplizieren kopiert eine Ansicht
mit ihren Detailelementen, Texten, BemalRungen und Legendenbauteilen.

Modell anzeigen in den Eigenschaften eines Grundrisses, eines Schnitts oder einer Detailansicht zeichnet das Modell Normal,
Halbton (grau unter den Details) oder gar nicht (Nicht anzeigen), sodass die Details und Beschriftungen bleiben.
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Ansicht » Erzeugen » Detail mit angehaktem Auf andere Ansicht verweisen in der Optionsleiste zeichnet einen Ausschnitt,
der auf eine vorhandene Detail- oder Zeichenansicht verweist, statt eine neue zu erzeugen: Sein Kopf nennt diese Ansicht, und
ein Doppelklick 6ffnet sie; Referenzierte Ansicht in seinen Eigenschaften dndert sie. In einer Zeichenansicht ist der Ausschnitt
immer von dieser Art.

Ausblenden bei MaRBstaben grober als in den Eigenschaften eines Schnitts oder eines Ausschnitts blendet sein Symbol in den
Ansichten aus, deren Mal3stab grober ist, zum Beispiel ein Detail 1 : 50 im Grundriss 1 : 100.

In der Befehlszeile

Jedes Werkzeug hat seinen Befehl: dim, lineardim, angulardim, radialdim, arcdim, spotelevation, text, findreplace,
tag, room, roomsep, areaplan, areaboundary, area, colorscheme, legend, legendview, legendcomponent, detailline,
region, mask, draworder, lock, eq. help gefolgt von einem Befehl zeigt seine Verwendung; Tastenkirzel listet die getippten
Karzel auf.
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Plane, Bauteillisten und Drucken

Dieses Kapitel beschreibt, wie das Projekt dokumentiert wird: Plane und ihre Plankopfe, die darauf platzierten Ansichten,
Revisionen, Bauteillisten, gedruckte Zeichnungen und exportierte Bilder.

Plane

Ein Plan ist eine zu druckende Zeichnung: ein Plankopf und die darauf platzierten Ansichten. Plane stehen im Projektbrowser
unter Plane (alle), nach Nummer.

Einen Plan erstellen

Ansicht » Planzusammenstellung » Plan 6ffnet Neuer Plan: Wahlen Sie einen Plankopf (sein Papierformat wird angezeigt),
Keiner oder einen der Platzhalterplane der Planliste. OK erstellt den Plan mit der nachsten freien Nummer (A101, A102...) und
offnetihn.

Rechtsklick auf einen Plan im Projektbrowser » Umbenennen... andert seine Nummer und seinen Namen in Plantitel. Die
anderen Parameter des Plans stehen in der Palette Eigenschaften: Plannummer, Planname, Planausgabedatum,
Gezeichnet von, Gepriift von, Entworfen von, Genehmigt von, In Planliste anzeigen, sein Fihrungsraster und seine
Revisionen. Mehrere zusammen im Projektbrowser gewahlte Plane (mit Ctrl oder shift) werden zusammen gedndert: Die
Palette zeigt die Werte, die sie gemeinsam haben.

Verwalten » Einstellungen » Informationen zum Projekt legt fest, was jeder Plan zeigt: Projektausgabedatum,
Projektstatus, Name des Bauherrn, Projektadresse, Projektname und Projektnummer.

Plankopfe

Der Plankopf zeigt die Projektinformationen, Nummer und Namen des Plans, die Personen und die Daten, die aktuelle
Revision und den MaRstab (Wie angegeben, wenn die Ansichten verschiedene Mal3stabe haben); dartber fuhrt eine Tabelle
die Revisionen des Plans mit Nummer, Beschreibung und Datum auf. Ein Doppelklick auf eines seiner Felder lasst den Wert
direkt dort eingeben.

« Klicken Sie auf eine Linie des Plankopfs, um ihn zu wahlen: Die Typenauswahl dndert ihn in ein anderes Papierformat, Del
entfernt ihn (der Plan und seine Ansichten bleiben).

+ Ansicht » Planzusammenstellung » Plankopf fligt einen in den gedffneten Plan ein: Wahlen Sie ihn in der Typenauswahl,
sein Rahmen folgt dem Cursor, ein Klick platziert ihn.

* Typ bearbeiten zeigt seine Planbreite und Planhdhe; Duplizieren... erstellt ein neues Papierformat.

Ansichten auf Planen

Ziehen Sie eine Ansicht aus dem Projektbrowser auf den Plan, oder verwenden Sie Ansicht » Planzusammenstellung »
Ansicht (Ansichten, dann Ansicht zu Plan hinzufiigen): Die Ansicht folgt dem Cursor in ihrem Malstab, und ein Klick platziert
sie als Ansichtsfenster. Eine Ansicht steht nur auf einem Plan; eine Bauteilliste auf mehreren.

Ein gewdhltes Ansichtsfenster:
» wird mit der Maus oder den Pfeiltasten verschoben, auler wenn es fixiert ist (Fixieren); in der Nahe einer anderen Ansicht

richtet sich sein Titel an dem der anderen aus, und eine gestrichelte Linie zeigt es;

* hat seinen AnsichtsmaRstab, seinen Titel auf Plan (auch per Doppelklick auf den Titel einzugeben) und seine Drehung
auf Plan (90° im oder gegen den Uhrzeigersinn; der Titel bleibt waagerecht);

+ zeigt das Ende seiner Titellinie, das gezogen werden kann;

+ erhdlt einen Ansichtsfenstertyp aus der Typenauswahl: Kein Titel, Titel mit Linie oder Titel ohne Linie, oder einen eigenen
Typ (Titel anzeigen, Verldngerungslinie anzeigen, Linienstarke, Farbe und Muster der Linie);

+ verldsst den Plan mit Del; die Ansicht bleibt im Projekt.
Ansicht aktivieren (in der Registerkarte Andern | Ansichtsfenster oder tber die rechte Maustaste) bearbeitet die Ansicht
dort, wo sie auf dem Plan steht, den Rest des Plans in Halbton; Ansicht deaktivieren kehrt zum Plan zurlck. Eine auf ihrem

Plan gedrehte Ansicht kann nicht aktiviert werden: Nehmen Sie zuerst ihre Drehung zurlck. Ein Doppelklick auf eine Ansicht
offnet sie in einem eigenen Fenster.

FUhrungsraster

Ansicht » Planzusammenstellung » Fiihrungsraster fragt nach einem Namen und bedeckt den Plan mit einem Raster.
Gewabhlt, lassen sich seine Ecken ziehen oder sein Filhrungsabstand festlegen; der Parameter Fihrungsraster des Plans zeigt
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dasselbe Raster auf anderen Planen oder keines. In die Nahe der Rasterlinien gezogene Ansichten rasten auf ihnen ein. Das
Raster wird nie gedruckt.

Planliste

Ansicht » Erzeugen > Bauteillisten » Planliste erstellt eine Bauteilliste der Plane: Nummer, Name und jedes andere Feld.
Plane, bei denen In Planliste anzeigen deaktiviert ist, bleiben drauBen. Zeilen » Neu fligt einen Platzhalterplan hinzu: eine
Zeile, die noch kein Plan ist und nicht im Projektbrowser steht. Platzhalterpléne filtern zeigt alle Zeilen, blendet die
Platzhalter aus oder zeigt nur sie. Ein in Neuer Plan gewahlter Platzhalter wird ein echter Plan.

Ansicht » Erzeugen » Bauteillisten » Anmerkungsblock erstellt eine Bauteilliste der mit Symbol platzierten Symbole einer
einzigen Familie (Nordpfeile, Zielmarken, Revisionsdreiecke...): Wahlen Sie in Neuer Anmerkungsblock die Familie und geben
Sie den Namen des Anmerkungsblocks ein, dann OK. Zuerst 6ffnet sich Eigenschaften Anmerkungsblock mit denselben
Registerkarten wie jede Bauteilliste; standardmaRig zeigt jede Zeile den Typ des Symbols, seinen Text und die Anzahl.

Revisionen

Ansicht » Planzusammenstellung » Planausgaben/Revisionen listet die Revisionen des Projekts auf, eine je Zeile: Folge,
Nummerierung (Numerisch, Alphabetisch oder keine), Datum, Beschreibung, Ausgegeben, Ausgegeben an, Ausgegeben
von und Anzeigen. Hinzufiigen fligt eine hinzu; eine Uber ihre Folgenummer gewahlte Zeile wird mit der darlber oder
darunter zusammengefuhrt (ihre Wolken gehen mit) oder nach oben und unten verschoben. Nummerierung ist Pro Projekt
oder Pro Plan (die Stelle der Revision unter den Revisionen des Plans); Alphabetische Reihenfolge » Optionen... legt die
verwendeten Buchstaben fest. Eine ausgegebene Revision kann nicht gedndert werden, ihre Wolken ebenso wenig, bis
Ausgegeben deaktiviert wird.

Beschriften » Detail » Revisionswolke zeichnet eine Wolke in einem Grundriss, einem Schnitt, einer Zeichenansicht oder auf
einem Plan: Klicken Sie auf ihre Ecken (oder zeichnen Sie ein Rechteck), dann Bearbeitungsmodus beenden. Die Wolke erhalt
die letzte nicht ausgegebene Revision; gewahlt, zeigt sie ihre Revision (zum Andern), ihre Nummer, ihr Datum und die
Personen, ihr Kennzeichen und Kommentare. Anzeigen einer Revision zeichnet ihre Wolken und Beschriftungen, behélt sie,
ohne sie zu zeichnen, oder blendet sie aus.

Ein Plan fuhrt die Revisionen der Wolken seiner Ansichten und seiner eigenen Wolken auf. Seine Revisionen auf Plan (in der
Palette Eigenschaften, Bearbeiten...) fligen der Liste weitere Revisionen hinzu.

Bauteillisten

Eine Bauteilliste ist eine Tabelle der Elemente des Modells und eine Ansicht wie die anderen: Sie 6ffnet sich in einem Fenster
des Zeichenbereichs, wird mit Grundrissen, Schnitten und 3D-Ansichten nebeneinander angeordnet, (iberlappend angeordnet
und gewechselt und steht im Projektbrowser unter Bauteillisten/Mengen. Sie folgt jeder Anderung des Modells sofort, und
jede Anderung in ihr dndert das Modell.

Eine Bauteilliste erstellen

Ansicht » Erzeugen » Bauteillisten » Bauteilliste/Mengen ¢ffnet Neue Bauteilliste: Wahlen Sie eine Kategorie, einen
Namen (der vorgeschlagene folgt der Kategorie, bis einer eingegeben wird) und Bauteile in Liste aufnehmen oder Schliissel
der Bauteilliste. OK 6ffnet Eigenschaften der Bauteilliste; dessen OK erstellt die Bauteilliste und &ffnet ihre Ansicht.
Materialliste im selben Menu fuhrt die Materialien der Schichten von Wanden, Boden und Dachern auf.

Eigenschaften der Bauteilliste
Das Dialogfeld 6ffnet sich erneut Gber die Palette Eigenschaften der Bauteilliste (jede Registerkarte hat ihre Schaltflache
Bearbeiten...) oder mit der rechten Maustaste auf die Bauteilliste im Projektbrowser. Seine Registerkarten:

Registerkarte Was sie festlegt

Felder Die Spalten, aus Verfligbare Felder: gewahlt und geordnet; die Felder der Rdume, in denen die Elemente liegen;
Parameter hinzufiigen... fir einen Projektparameter oder gemeinsam genutzten Parameter; Berechneter Wert...
fir eine Formel (mit + - * / A, sqrt, round, IF, AND, OR, NOT und Einheiten) oder einen Prozentsatz

Filter Bis zu vier Kriterien, die ein Element alle erftillen muss

Sortieren/ Bis zu vier Sortierebenen, jede mit Kopfzeile, Ful3zeile und Leerzeile; die Gesamtsummen; Jedes Exemplar einzeln
Gruppieren auffiihren (aus: eine Zeile je Typ)

Formatierung Je Feld: Uberschrift, Ausrichtung der Uberschrift, Ausrichtung, ausgeblendetes Feld, Format... (Einheiten, Rundung,

Symbol), Summen und Bedingte Formatierung... (eine Hintergrundfarbe, wo ein Wert eine Prifung erfullt)

Darstellung
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Registerkarte Was sie festlegt

Rasterlinien und Umriss mit ihren Linienstilen, der Titel und die Spalteniberschriften, eine Leerzeile,
Uberschriftentext und Haupttext (Grof3e, Fett, Kursiv); sichtbar, wenn die Bauteilliste auf einem Plan ist

In einer Bauteillistenansicht arbeiten

* Eine Zelle andert das Element oder, bei einem Typparameter, seinen Typ; jede Anderung ist ein Riickgdngig-Schritt.

« Eine Zeile wahlt ihre Elemente in allen Ansichten. Im Modell markieren in der Registerkarte Andern | Bauteilliste/
Mengen 6ffnet Elemente in Ansicht anzeigen, das einen auf sie ausgerichteten Grundriss nach vorne holt; Anzeigen geht
zur nachsten Ansicht.

+ Zeilen » Loschen |6scht nach einer Rickfrage die Elemente der gewahlten Zeilen.

« Zusammen gewdahlte Uberschriften werden mit Gruppieren unter einer gemeinsamen Uberschrift vereint und mit
Gruppierung aufheben getrennt; Spalte ausblenden und Alle Spalten einblenden wirken auf die gewahlte Spalte.

Bauteillisten auf Planen

Ziehen Sie eine Bauteilliste aus dem Projektbrowser auf einen Plan. Auf dem Plan gewahlt, zeigt sie ihre Steuerelemente: Das Z
am rechten Rand eines Segments teilt es in zwei, der Pfeil in der Mitte eines Segments verschiebt es (auf dem
Nachbarsegment abgelegt, werden beide vereint), der Punkt unten an einem Segment verschiebt seine letzte Zeile, und die
Dreiecke oben an den Spalten legen ihre Breite fest. Ein Doppelklick oder Bauteilliste bearbeiten Uber die rechte Maustaste
offnet die Ansicht der Bauteilliste. Dieselbe Bauteilliste kann auf mehreren Planen stehen.

Schlissellisten und Materiallisten

Eine Schlusselliste (Schlussel der Bauteilliste in Neue Bauteilliste) legt benannte Wertegruppen fest, eine Zeile je Schlussel,
mit Zeilen hinzugefligt und geldscht. Ihr Schliisselname wird ein Parameter der Kategorie: Einen Schlussel fur ein Element zu
wahlen, gibt ihm alle Werte dieser Zeile.

Eine Materialliste fiihrt fur jedes Element die Materialien seiner Schichten mit Flache und Volumen auf; ihre Felder werden wie
alle anderen sortiert, gruppiert und summiert.

Projektparameter und gemeinsam genutzte Parameter

Verwalten » Einstellungen » Projektparameter fligt den Elementen einiger Kategorien oder ihren Typen Parameter hinzu,
mit einem Namen, einem Werttyp und der Gruppe, in der sie in der Palette Eigenschaften erscheinen.

Verwalten » Einstellungen » Gemeinsam genutzte Parameter 6ffnet Gemeinsam genutzte Parameter bearbeiten: die
verwendete Datei fir gemeinsam genutzte Parameter (Durchsuchen..., Erstellen...), ihre Gruppen und die Parameter jeder
Gruppe. Ein gemeinsam genutzter Parameter behalt Namen und Typ und hat eine eigene Kennung, sodass mehrere Projekte
denselben Parameter hinzufiigen. Wahlen Sie in Parametereigenschaften Gemeinsam genutzter Parameter und
Auswahlen..., um einen dem Projekt hinzuzufiigen; Exportieren... schreibt einen gemeinsam genutzten Parameter des
Projekts zurlck in die Datei.

Bauteillisten exportieren und wiederverwenden

* Anwendungsmeni » Exportieren » Berichte » Bauteilliste... schreibt die Bauteilliste als Text mit Trennzeichen:
Bauteilliste exportieren legt das Feldtrennzeichen, den Textqualifizierer und die Uberschriften und Gruppenzeilen der
Datej fest.

* Ansichtsvorlage aus Ansicht erstellen... (ber die rechte Maustaste auf eine Bauteilliste erstellt eine Ansichtsvorlage mit
ihren Feldern, ihrem Filter, Sortieren, Formatierung und Darstellung; Ansichtsvorlage anwenden... gibt sie einer anderen
Bauteilliste.

* In neuer Datei speichern... Uber die rechte Maustaste schreibt die Einrichtung der Bauteilliste ohne die Elemente in eine
eigene Datei. Einfugen » Importieren » Aus Datei einfligen » Ansichten aus Datei einfiigen... holt die Bauteillisten
eines anderen Projekts mit ihren Projektparametern in dieses.

Drucken

Drucken schreibt PDF-Dateien: Auf dem Desktop werden sie gespeichert, wo Sie wahlen, im Browser werden sie
heruntergeladen.
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Das Dialogfeld Drucken

Ctrl+p oder Anwendungsmenii » Drucken » Drucken... 6ffnet Drucken:

* Datei: der Name der Datei und, wenn mehrere Ansichten oder Plane gedruckt werden, Mehrere gewéahlte Ansichten/
Plane in einer Datei zusammenfassen (eine Seite je Ansicht oder Plan) oder Separate Dateien erstellen (eine Datei je
Ansicht oder Plan, nach ihm benannt).

* Druckbereich: Aktuelles Fenster, Sichtbarer Bereich des aktuellen Fensters (nur was das Fenster zeigt) oder
Ausgewahlte Ansichten/Plane mit Auswahlen....

* Druckreihenfolge umkehren druckt die letzte Seite zuerst.

+ Einstellungen: die verwendeten Druckeinstellungen, mit Einstellungen... gedndert; Vorschau zeigt die Seiten.
Grundrisse, Schnitte, Ansichten, Zeichenansichten und Pléne werden als Zeichnungen gedruckt; das 3D-Fenster wird als Bild

der Ansicht gedruckt; eine Bauteilliste druckt ihre Tabelle auf eine Seite. Die Seite ist immer weil3, in einem Fenster temporar
ausgeblendete Elemente werden gedruckt, und jeder gedruckte Plan tragt Datum und Uhrzeit des Drucks.

Ansichts-/Plansatze

Auswahlen... 6ffnet Ansichts-/Plansatz: Kreuzen Sie die zu druckenden Plane und Ansichten an (Anzeigen von Planen,
Ansichten oder beiden; Alle auswéhlen, Keine auswahlen). Ein Satz wird mit Speichern unter... unter einem Namen
gespeichert und im Projekt behalten; Speichern, Zuriicksetzen, Umbenennen... und Léschen verwalten die gespeicherten
Satze, und die Namensliste wahlt einen wieder.

Druckeinrichtung

Anwendungsmenii » Drucken » Druckeinrichtung... oder Einstellungen... in Drucken legt fest:

Einstellung Was sie bewirkt
GroRe und Ausrichtung Das Papier (AO bis A4 oder das Format des Plans selbst) und seine Ausrichtung
Papierplatzierung Mitte oder ein Versatz von der linken unteren Ecke

Ansichten mit verdeckten Vektorverarbeitung oder Rasterverarbeitung (die Seiten als Bilder, in der gewahlten Rasterqualitat)
Linien

Zoom An Seite anpassen oder ein Prozentsatz der wirklichen GroRRe
Farben Schwarze Linien, Graustufen oder Farbe
Optionen Ansichtsverknipfungen in Blau anzeigen, Nicht referenzierte Ansichtsmarken ausblenden,

Zuschneidebereiche ausblenden, Halbton durch diinne Linien ersetzen

Einstellungen werden mit Speichern unter... unter einem Namen gespeichert und im Projekt behalten. Wird das Dialogfeld
nach einer Anderung gespeicherter Einstellungen geschlossen, fragt es, ob die Anderungen gespeichert werden sollen; Nein
behalt sie nur fur diese Sitzung.

Druckvorschau

Anwendungsmenii » Drucken » Druckvorschau oder Vorschau in Drucken zeigt die Seiten, wie sie gedruckt werden, in
ihren Farben: Vorherige Seite und Nachste Seite blattern durch sie, das Mausrad zoomt und Ziehen verschiebt; Drucken...
druckt, SchlieBen kehrt zur(ick.

Bilder exportieren
Anwendungsmenii » Exportieren » Bilder und Animationen » Bild... 6ffnet Bild exportieren:

» der Dateiname und der Exportbereich: das aktuelle Fenster, sein sichtbarer Bereich oder die gewahlten Ansichten und
Plane (eine Datei je Ansicht oder Plan);

+ die BildgroRe: Ansicht(en)/Plan/Plane anpassen an eine Anzahl Pixel in der Breite oder Hohe, oder ein Zoom-Prozentsatz
der wirklichen GréRe bei einer Aufldsung;

+die Optionen wie beim Drucken: Ansichtsverknipfungen in Blau, Zuschneidebereiche und nicht referenzierte
Ansichtsmarken ausgeblendet;

+ das Format der Ansichten ohne Schattierung und der schattierten Ansichten: PNG, JPEG, BMP oder TIFF.

Das 3D-Fenster wird so exportiert, wie es angezeigt wird, mit seinem visuellen Stil.
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Befehlszeile und MCP

Alles, was Sie in BIMopen tun, ist ein Befehl. Ein Klick auf Wand und zwei Punkte im Grundriss fuhren denselben Befehl wall
aus, den Sie auch selbst eingeben kdnnen. Dieses Kapitel beschreibt die Befehlszeile des Fensters, das Programm bimopen-
cli, das dieselben Befehle ohne Fenster ausfihrt, und den MCP-Server, Gber den ein KI-Agent ein Projekt modellieren, prifen
und rendern kann.

Die Befehlszeile im Fenster
Die Befehlszeile befindet sich unter dem Zeichenbereich. Ihr oberer Teil ist das Protokoll; in ihrer letzten Zeile geben Sie ein.

+ Sie mussen nicht zuerst hineinklicken: Alles, was Sie eingeben, wahrend kein anderes Feld bearbeitet wird, landet dort.

* Enter fUhrt die Zeile aus. Der Befehl wird im Protokoll nach einem > wiederholt, gefolgt von seinem Ergebnis; ein Fehler
wird rot angezeigt und andert nichts.

* Up und Down holen die zuvor eingegebenen Zeilen zurick.

* Links in der Zeile sagt die Eingabeaufforderung, was erwartet wird: Command:, wenn kein Werkzeug aktiv ist, oder die
Anfrage des aktiven Werkzeugs, etwa WALL next point [Esc to finish]:.

* help listet alle Befehle mit einer Zeile Beschreibung auf; help wall zeigt die Verwendung eines Befehls. ? » Befehle in der
Titelleiste bewirkt dasselbe wie help.

Eingegebene Kurzel starten die Werkzeuge

Ein ohne Argumente eingegebener Befehl startet das interaktive Werkzeug, als hatten Sie auf seine Schaltflache geklickt: wA
(oder wall) startet das Wandwerkzeug, DR das Tirwerkzeug, VG &ffnet Sichtbarkeit/Grafik. Derselbe Befehl mit Argumenten
erledigt die Arbeit sofort, ohne das Werkzeug: wall 0,0 5,0 zeichnet eine Wand vom Ursprung 5 m entlang x.

Befehlsnamen, ihre Kurzformen und ihre Argumente sind in jeder Sprache der Benutzeroberflache gleich; die meisten
akzeptieren auch einen italienischen Namen, etwa muro fUr wall. Parameternamen, Typnamen und Ansichtsnamen folgen
der Sprache der Benutzeroberflache: Auf Englisch geben Sie set Unconnected Height 2.7m ein, auf Italienisch
set Altezza non collegata 2.7m.Das Kapitel zu den Tastenklrzeln listet alle Kurzformen auf.

Punkte und Lédngen

Eingabe Bedeutung

3,4 Der Punktx=3m,y=4m

@2,0 2 m entlang x und 0 entlang y vom vorherigen Punkt

@4<90 4 m vom vorherigen Punkt, unter 90° (Winkel gegen den Uhrzeigersinn ab der x-Achse)
2.7m, 270cm, 2700mm Eine Lange mit ihrer Einheit

2.7 oder 2,7 Eine Lange in Metern: In der Befehlszeile ist eine Zahl ohne Einheit in Metern

Zum Beispiel zeichnet wall 0,0 @,0 @4<90 0,4 c ein Rechteck von 6 x 4 m; das abschlieBende c schliel3t es.

Warning

In der Befehlszeile bedeutet set Unconnected Height 2700 2700 Meter. Schreiben Sie die Einheit: 27@0@mm . In der Palette Eigenschaften dagegen
ist eine Zahl ohne Einheit in den Einheiten des Projekts, in einem neuen Projekt Millimeter.

Argumente in JSON

Jeder Befehl nimmt seine Argumente auch als JSON-Objekt entgegen, das Zugriff auf alle seine Optionen gibt. Die
Verwendungszeile von help listet sie auf:

wall 0,0 10,0 {"height":3.2,"location":"Linea d'asse del muro"}
roof walls {"slope":30@,"overhang":0.5}
sheet A102 Plans {"title_block":"A3"}
export doors.csv {"schedule":"doors"}
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Haufig verwendete Befehle
Befehl

new, sample

Befehlszeile und MCP

Funktion

Ein neues Projekt, das Beispielprojekt

open house.bimopen,

save house.bimopen

Offnet und speichert ein Projekt

undo, redo

Macht die letzte Anderung riickgéngig und stellt sie wieder her

view 3d, view Ground Floor

Offnet die Standard-3D-Ansicht oder den Grundriss einer Ebene

wall, door, window, floor, roof

Modellelemente: siehe die Verwendung mit help

select walls, select all, deselect

Wahlt nach Kategorie, alles, nichts aus

set <parameter> <value>

Setzt einen Parameter der Auswahl, wie in der Palette Eigenschaften

type <type name>

Andert den Typ der Auswahl oder des néchsten Elements

move 1,0, copy 0,3, rotate 90

Andert die Auswahl

delete

Loscht die Auswahl

list walls, params 102, info

Listet Elemente auf, die Parameter eines Elements, eine Zusammenfassung des
Projekts

schedule doors

Zeigt eine Bauteilliste in der Befehlszeile

export house.ifc

Exportiert IFC, SVG, PNG oder CSV, je nach Dateierweiterung

Jedes Element hat eine Nummer, seine ID, die nach dem Erzeugen in Klammern angezeigt wird: Door «Single swing door
80x210» in wall 102 (106) . Befehle akzeptieren sie, wo sie ein Element bendétigen: params 106, delete 106.

bimopen-cli

bimopen-cli fluhrt BIMopen ohne Fenster aus: um Dateien zu konvertieren, ein Projekt aus einem Skript aufzubauen, ein
Modell zu prifen oder Agenten Giber MCP zu bedienen. Erstellen Sie es mit cargo build --release -p bimopen-cli.

bimopen-cli info <file>

bimopen-cli convert <in> <out> [--level NAME] [--view 3d] [--schedule walls|doors|windows|floors|rooms|materials]
bimopen-cli run [<file> | --sample] [--cmd LINE].. [--script FILE] [--save FILE] [--export FILE]..

bimopen-cli commands

bimopen-cli mcp [<file> | --sample]

Unterbefehl Funktion

info <file>

Eine Zusammenfassung des Projekts und, in JSON, seine Ebenen, die Anzahl der Elemente und die aktive Ansicht

convert <in> Offnet <in> (.bimopen oder .rvt) und schreibt <out>: .ifc, .svg oder .png eines Grundrisses (die unterste
<out> Ebene oder --level), .png der 3D-Ansicht (--view 3d), .csv einer Bauteilliste ( --schedule ) oder .bimopen

run Offnet eine Datei, das Beispiel oder ein neues Projekt und fiihrt dann die Optionen der Reihe nach aus: --cmd eine
Zeile, --script eine Datei mit Zeilen (leere Zeilen und Zeilen, die mit # beginnen, werden Ubersprungen), --save

und --export eine Datei

commands Alle Befehle, mit ihrer Beschreibung und Verwendung
mcp Der MCP-Server auf Standardeingabe und Standardausgabe
--version Die Version

Die Meldungen erscheinen in der Sprache der Umgebungsvariablen BIMOPEN_LANG (it, en, de, fr, es, ar), andernfalls des
Systems ( LANG ), andernfalls auf Italienisch. bimopen-cli endet mit Code 0, wenn alles funktioniert hat, mit 1, wenn ein Befehl
fehlgeschlagen ist (die Meldung sagt, welcher), und mit 2, wenn die Argumente falsch sind (es gibt die Verwendung aus).

export BIMOPEN_LANG=en

bimopen-cli run --script house.txt --save house.bimopen --export house.ifc

bimopen-cli convert house.bimopen plan.svg

bimopen-cli convert house.bimopen doors.csv --schedule doors
bimopen-cli convert house.bimopen first.png --level "First Floor"
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bimopen-cli convert house.bimopen house-3d.png --view 3d
bimopen-cli convert project.rvt project.bimopen

Ein Skript ist eine Textdatei mit einem Befehl pro Zeile, genau so, wie er in der Befehlszeile eingegeben wird:

# a small house

wall 0,0 10,0 10,6 0,6 C
door 5,0

window 10,3

floor walls

roof walls

Die Bauteillisten werden als CSV geschrieben, mit ; zwischen den Spalten, den Uberschriften in der Sprache der Meldungen
und einer Summenzeile am Ende.

MCP: BIMopen fur KI-Agenten

Das Model Context Protocol (MCP) ermdglicht es einem KI-Agenten, Programme als Werkzeuge zu verwenden. bimopen-cli
mcp ist ein MCP-Server: Er spricht JSON-RPC 2.0 auf Standardeingabe und Standardausgabe, eine Nachricht pro Zeile, und halt
ein Projekt fir das ganze Gesprach geoffnet. Ohne Datei beginnt er mit einem neuen Projekt; --sample beginnt mit dem
Beispielhaus.

Um ihn einem Agenten hinzuzufligen, geben Sie dem Agenten den Startbefehl. Zum Beispiel in Claude Code:
claude mcp add bimopen -- bimopen-cli mcp --sample
oder in einem mit JSON konfigurierten Client:

{ "mcpServers": { "bimopen": { "command": "bimopen-cli", "args": ["mcp", "--sample"] } } }

Der Server bietet sieben Werkzeuge:

Werkzeug Argumente Funktion

command_line line Gibt eine Zeile in die Befehlszeile ein, genau wie ein Mensch es tun wirde

execute command, args Fihrt einen Befehl mit seinen Argumenten in JSON aus

inspect_model - Eine Zusammenfassung: Ebenen, Anzahl der Elemente, aktive Ansicht, Auswahl

query_elements category Die Elemente, mit ID, Kategorie und Name: walls, doors, windows, floors, rooms,
(optional) roomseps, grids, levels, types

get_params id Alle Parameter eines Elements

schedule kind Eine Bauteilliste: walls, doors, windows, floors, rooms oder materials

render view, width, Ein PNG-Bild einer Ansicht: 3d, der Name einer Ebene fur ihren Grundriss, eines Schnitts,
height, yaw, einer Ansicht, eines Detailausschnitts oder einer Zeichenansicht, oder die Nummer oder der
pitch Name eines Plans; yaw und pitch drehen die 3D-Kamera, in Grad

Die Antworten enthalten die Meldung des Befehls und, sofern vorhanden, seine Daten in JSON, etwa die IDs der erzeugten
Elemente. Ein Agent kann seine eigene Arbeit prifen, indem er ein Rendering anfordert.

Tip

Bitten Sie den Agenten, nach jedem Schritt den Grundriss und die 3D-Ansicht zu rendern: Er sieht, was er gebaut hat, und korrigiert sich selbst.
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Tastenkiirzel

BIMopen kennt zwei Arten von Kirzeln: Tasten wie Ctrl+z, die sofort wirken, und eingegebene Kiirzel wie WA, die Sie
Buchstabe fir Buchstabe eingeben. In der Befehlszeile wartet ein eingegebenes Kurzel wie jeder Befehl auf Enter; Uber dem
Zeichenbereich eingegeben, wirkt es, sobald es vollstandig ist, wenn nichts Langeres mit seinen Buchstaben beginnt (siehe
unten). Die eingegebenen Kurzel sind in jeder Sprache gleich.

Unter macOS tritt Cmd an die Stelle von Ctrl.

Tasten

Taste Funktion

Ctrl+z Macht die letzte Anderung riickgéngig

Ctrl+y oder  Stellt die gerade riickgdngig gemachte Anderung wieder her

Ctrl+Shift+Z

Ctrl+S Speichert das Projekt; ein noch nie gespeichertes Projekt fragt nach einem Dateinamen

Ctrl+P Offnet Drucken

Ctrl+A Wahlt die Elemente der Ebene des gedffneten Grundrisses aus, oder in einer 3D-Ansicht die des ganzen Modells

Del Léscht die ausgewahlten Elemente und die Elemente, die sie aufnehmen

Home Passt die ganze Ansicht in ihr Fenster ein

F1 Offnet die Seite dieses Handbuchs zum gedffneten Dialog, zur Schaltfliche der Multifunktionsleiste unter der Maus
oder zum aktiven Werkzeug

Esc Bricht den laufenden Schritt ab; erneut gedriickt, beendet es das Werkzeug; ohne Werkzeug hebt es die Auswahl
auf

Enter Flhrt die in der Befehlszeile eingegebene Zeile aus; bestatigt einen Wert in der Palette Eigenschaften

Up / Down In der Befehlszeile die zuvor eingegebenen Zeilen

Space Vertauscht beim Zeichnen von Wanden Aulen- und Innenseite; dreht beim Platzieren eines Bauteils oder
Detailbauteils dieses

Shift Halt beim Zeichnen die Segmente waagerecht oder senkrecht (oder gibt sie frei, wenn Orthogonal eingeschaltet
ist); mit einem Klick oder einem Fenster nimmt sie Elemente aus der Auswahl; beim Ziehen gibt sie eine
verbundene Wand frei oder halt die Verschiebung waagerecht oder senkrecht

Ctrl + Klick Flgt ein Element der Auswahl hinzu; zu Beginn eines Ziehens gehalten, setzt sie eine Kopie

Tab / Shift+Tab Hebt das nachste (vorherige) Element unter dem Cursor hervor, oder eine Kette verbundener Wande und Linien

Ctrl+Left Wahlt erneut aus, was vorher ausgewahlt war

Left Right Up Verschieben die Auswahl um einen kleinen Schritt; mit Shift um zehn

Down

Ctrl+z, Ctrl+Y, Ctrl+A, Del und Home wirken nur dann auf das Modell, wenn Sie nicht gerade in ein Feld schreiben: In einem
Feld wirken sie auf den Text.

In einer Skizze fur Geschossdecke, Dach, Treppe oder Geldnder beendet Esc (oder ein Doppelklick) die Skizze auch, wenn sie
gentigend Punkte hat.

Im Dialog Textnotiz figt Ctrl+Enter die Notiz ein, und Esc bricht sie ab.

Alt gedrlckt und losgelassen, oder F10, zeigt die Tastenhinweise der Multifunktionsleiste. Ohne aktives Werkzeug und ohne
Getipptes wiederholt Enter das letzte Werkzeug. Nach einem Klick in den Projektbrowser bewegen sich die Pfeiltasten und
Enter in seinem Baum.

Maus

Mausrad

In Grundrissen und Schnitten

In 3D-Ansichten

Zoom an der Cursorposition Zoom
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In Grundrissen und Schnitten In 3D-Ansichten
Mittlere Taste, Verschieben Verschieben; mit
ziehen Shift Orbit
Linke Taste, Auswahlfenster (von links nach rechts: innen liegend; von rechts nach links: berthrend) Ebenso
ziehen oder verschiebt die ausgewahlten Elemente
Rechte Taste Kontextmenu; bei aktivem Werkzeug das Menli des Werkzeugs (Abbrechen, Fang- Ebenso; beim Ziehen
Uberschreibungen »...) Orbit
Doppelklick Beendet eine Skizze -

Eingegebene Kurzel

Geben Sie die Buchstaben ein, wahrend kein Feld bearbeitet wird, und drticken Sie dann Enter. Ohne Argumente startet ein
Kirzel das Werkzeug oder 6ffnet den Dialog; mit Argumenten fihrt es den Befehl sofort aus (siehe Befehlszeile und MCP).

Mit dem Cursor im Zeichenbereich gehen die Buchstaben in die Befehlszeile (im Stil BIMopen in die Suche), und ein Kirzel
wirkt sofort nach der Eingabe, ohne Enter, wenn kein langeres Kuirzel und kein Befehlsname mit seinen Buchstaben beginnt:
VR (Ansichtsbereich), WT (nebeneinander), ZE, ZF, ZA, ZP, ZR, 20, ZS, HR, HH, HC, IC, DL (Detaillinie), RT
(Raumbeschriftung), TG (nach Kategorie beschriften), TX, cC (kopieren), Mv, RM, LL (Ebene), RC (Revisionswolke), PP
(blendet Eigenschaften ein oder aus), PT, RP und Ihre eigenen Kurzel. Die anderen beginnen langere Namen und warten auf
den nachsten Buchstaben, ein Leerzeichen (es folgen Argumente) oder Enter: VG (vgsub...), HI (hide), DI (dim), AL (align),
WA (wall), DR (draworder), UN (undo), MA (mask); so werden dim, wall 0,0 5,0 oder WA ©,0 5,0 Uber der Ansicht so
ausgefihrt, wie sie eingegeben wurden. MA, PT und RP melden in der Statusleiste, dass sie noch nicht verfligbar sind. In die
Befehlszeile selbst eingegeben, wartet eine Zeile auf Enter.

Wahrend ein Werkzeug in einem Grundriss oder einer Zeichenansicht auf einen Punkt wartet, ersetzen SE (Endpunkte), SM
(Mittelpunkte), SI (Schnittpunkte), SN (nachster) und s0 (aus) die Fangpunkte nur fur diesen Punkt (auch in Fang-
Uberschreibungen » der rechten Taste gewahlt; SE, SI und SO mit Enter, da ldngere Namen mit ihnen beginnen); die
Statusleiste zeigt es, Esc oder der gesetzte Punkt beendet es. In einem Schnitt oder einer 3D-Ansicht, deren Punkte so nicht
gefangen werden, werden sie mit einer Meldung abgelehnt. In einer Skizze gelten sie in jeder Ansicht, ebenso sc (der
Mittelpunkt eines Bogens) und SP (das Lot vom Punkt, von dem gezeichnet wird).

Modellieren

Kurzel Befehl Startet

WA oder W wall Wand

DR door Tur

WN window Fenster

SB floor Geschossdecke (die Schaltflache Bodenbelag)
RF roof Dach

M component Bauteil

ST stair Treppe

RA railing Gelander

CG curtaingrid Fassadenraster

MU mullion Pfosten

CP curtainpanel Fassadenpaneel

GR grid Raster

RM room Raum

RS roomsep Raumtrennung

PA areaplan Den Dialog Flachenplan
CA areaboundary Flachenbegrenzungslinie
- area Flache

LG legend Farbfillungslegende
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Kurzel Befehl Startet
SC colorscheme Den Dialog Farbschemata
Andern
Kurzel Befehl Startet
MV oder M move Verschieben
co copy Kopieren
RO rotate Drehen
MM mirror Spiegeln - Achse wahlen
DM mirror Spiegeln - Achse zeichnen
AR array Reihe
OF offset Versatz
AL align Ausrichten
TR trim Stutzen/Dehnen fir Ecke
SL split Element teilen
SG split Teilen mit Licke
RE resize Skalieren
PN pin Fixiert die Auswahl
upP unpin Lost die Auswahl
SA selectinstances Wahlt alle in der Ansicht sichtbaren Exemplare der Typen der Auswahl
DEL delete Léscht die Auswahl
u undo Macht die letzte Anderung riickgingig

Beschriften und Detaillieren

Kurzel Befehl Startet

DI dim Ausgerichtete BemaBung
DL lineaxrdim Lineare BemaBung

DA angulardim WinkelbemalBung

TX text Text

TG tag Beschriftet die unbeschrifteten Tiiren und Fenster der Ebene
- detailline Detaillinie

RG region Geflllter Bereich

- mask Maskierungsbereich

cb detailcomponent Detailbauteil

RD repeatingdetail Wiederholtes Detail

IS insulation Dammung

Note

Allein eingegeben startet DL die Detaillinie, wie in Revit; gefolgt von Punkten in der Befehlszeile zeichnet es eine lineare BemaBung ( 1ineardim).

Ansichten und Einstellungen

Karzel

SE

Befehl

section

Startet oder offnet

Schnitt
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Kurzel Befehl Startet oder 6ffnet
EL elevation Gebdudeansicht
DT callout Detailausschnitt (die Schaltflache Detail)
DS splitsegment Segment teilen eines Schnitts
VD draftingview Den Dialog Zeichenansicht
PP floorplan Den Dialog Grundriss
DV duplicateview Dupliziert die aktive Ansicht
VG oder VV vg Sichtbarkeit/Grafik
WF, HL, SD - Drahtmodell, Verdeckte Linie, Schattiert: der visuelle Stil der aktiven Ansicht
HH, HI - Element ausblenden, Element isolieren voribergehend
HC, IC - Kategorie ausblenden, Kategorie isolieren voribergehend
HR - Temporéres Ausblenden/Isolieren zuriicksetzen
EH, VH - In Ansicht ausblenden: die gewahliten Elemente, ihre Kategorie
RH - Verdeckte Elemente anzeigen, ein und aus
TL thinlines Diinne Linien, ein und aus
SO objectstyle Objektstile
MA material Materialien
UN units Projekteinheiten
PU purge Nicht verwendete bereinigen
- filter Filter
- viewtemplate Ansichtsvorlagen
- applytemplate Wendet eine Ansichtsvorlage auf die aktive Ansicht an
- linestyle Linienstile
- fillpattern Fillmuster
- saveview3d Speichert die Ansicht {3D} unter einem Namen
- renameview Benennt die aktive Ansicht um

Die Befehle mit - haben keine Kurzform, aber ihr vollstandiger Name funktioniert genauso. help listet alle Befehle und ihre

Kurzformen auf.

Auch die Zoombefehle haben getippte Kurzbefehle: zR Bereich vergréRern, zo verkleinern (2x), zZF Zoom auf Fenstergrofle,
ZA alle auf FenstergrofRe, zS Zoom auf PlangréRe, zP vorheriges Pan/Zoom. Ansicht » Fenster » Benutzeroberflache »
Tastaturkurzbefehle gibt jedem Befehl eigene Kurzbefehle (Die Benutzeroberflache).
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Fehlerbehebung

Dieses Kapitel sammelt Situationen, die Sie Uberraschen kénnen, und was dagegen zu tun ist. Es wachst mit dem Handbuch:
Jeder Bereich der Neuausrichtung flgt seine eigenen hinzu.

BIMopen starten

Die Web-App zeigt «BIMopen non si & avviato» und einen Fehler

Der Browser konnte BIMopen keine Grafikoberfldche bereitstellen: Die Meldung endet mit webgl2 not available oder mit
einem WebGPU-Fehler. BIMopen bendtigt im Browser WebGPU oder WebGL2.

* Schalten Sie in den Einstellungen des Browsers die Hardwarebeschleunigung ein und laden Sie die Seite dann neu.
* Versuchen Sie einen anderen Browser oder eine neuere Version desselben.

* Fgen Sie der Adresse ?webgl hinzu, um WebGL2 auch dort zu verwenden, wo WebGPU zwar vorhanden ist, aber nicht
funktioniert.

Die Desktop-Anwendung lasst sich unter Linux nicht erstellen

Die Benutzeroberflache benétigt die Entwicklungsdateien von xkbcommon, Wayland und GTK 3. Unter Debian und Ubuntu:

sudo apt-get install -y libxkbcommon-dev libwayland-dev libgtk-3-dev

Die Benutzeroberflache

Die Palette Eigenschaften, der Projektbrowser oder die Befehlszeile ist verschwunden

Sie werden mit dem x in ihrem Titel oder Uber Ansicht » Fenster » Benutzeroberfliche geschlossen. Haken Sie sie in
Benutzeroberflache wieder an. Auch die Schaltfliche Eigenschaften der kontextabhangigen Registerkarte zeigt die Palette
wieder an.

Was ich eingebe, landet in der Befehlszeile

Alles, was Sie eingeben, wahrend kein Feld bearbeitet wird, geht an die Befehlszeile: So funktionieren die eingegebenen
Kurzel. Um in ein Feld der Palette Eigenschaften oder eines Dialogs zu schreiben, klicken Sie zuerst in das Feld.

Eine Schaltflache ist ausgegraut

Manche Werkzeuge funktionieren nur in der passenden Ansicht, und ihre QuickInfo sagt, warum. Flachenbegrenzungslinie
und Flache bendtigen einen gedffneten Flachenplan: Die QuickInfo lautet Zuerst einen Flachenplan 6ffnen. Ansicht
speichern bendtigt eine gedffnete 3D-Ansicht; Planzusammenstellung » Ansicht bendtigt einen gedffneten Plan;
Ruckgangig und Wiederherstellen sind ausgegraut, wenn es nichts riickgangig zu machen oder wiederherzustellen gibt.

oL startet eine Bemal3ung statt einer Detaillinie

DL ist die Kurzform der linearen Bemaliung. Um Detaillinien zu zeichnen, verwenden Sie Beschriften » Detail » Detaillinie
oder geben Sie detailline ein.

Modellieren

«no wall at that point»

Eine TUr oder ein Fenster muss in eine Wand gesetzt werden. Klicken Sie auf die Wand selbst, oder geben Sie in der
Befehlszeile einen Punkt auf ihrer Linie an.

Eine in der Befehlszeile gesetzte Hohe ist riesig

In der Befehlszeile ist eine Zahl ohne Einheit in Metern: set Unconnected Height 2700 macht die Wand 2700 m hoch. Machen
Sie dies mit Ctrl+Z rickgdngig und schreiben Sie die Einheit: 270emm oder 2.7m. In der Palette Eigenschaften ist eine Zahl
ohne Einheit in den Einheiten des Projekts.

Copyright © 2026 BIMopen



Fehlerbehebung

Dateien

Ungespeicherte Arbeit ist nach Neu, Offnen oder Beispielprojekt verloren

Diese Befehle ersetzen das aktuelle Projekt ohne Riickfrage. Speichern Sie, bevor Sie sie verwenden: Der Stern nach dem
Namen des Projekts in der Titelleiste zeigt, dass es ungespeicherte Anderungen gibt.

Offnen... zeigt im Browser keinen Dateidialog

Ziehen Sie im Browser die .bimopen -Datei in die Seite: Die Befehlszeile meldet Eine .bimopen-Datei ins Fenster ziehen, um
sie zu 6ffnen.

bimopen-cli gibt seine Verwendung aus und halt an

Die Argumente sind nicht die erwarteten: Das Programm endet mit Code 2 und zeigt die Verwendung an. Ein fehlgeschlagener
Befehl endet mit Code 1 und einer Meldung, die angibt, welche Zeile fehlgeschlagen ist. Siehe Befehlszeile und MCP.
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